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Introducere |la Toolkitul LiRe2.0

Acesta este unul dintre cele mai importante produse ale proiectului LiRe2.0. Toolkitul este o
combinatie a tuturor produselor si activitatilor realizate in cadrul proiectului LiRe2.0.
Toolkitul isi propune sa inspire, sa indrume si sa faciliteze crearea de culturi si comunitati de
lectura in randul preadolescentilor si adolescentilor, studentilor si adultilor cu un loc de
munca, prin folosirea tehnologiilor Web 2.0 si a altor forme de lectura digitala/sociala si de
discutie despre carti. Toolkitul final este conceput intr-un format interactiv si este disponibil
gratis online. Estimand ceea ce este disponibil Tn prezent si ceea ce este necesar
utilizatorilor pentru a promova lectura cu ajutorul TIC, Toolkitul ofera si demonstreaza
folosirea practica si inovatoare a practicilor si resurselor educationale bazate pe TIC.
Toolkitul poate fi folosit pentru a juca un rol semnificativ in dezvoltarea atitudinilor fatd de
lectura ale oamenilor, a implicarii in lectura, a abilitatilor de lectura; in special in cazul
cititorilor neimplicati sau reticenti si al cititorilor marginalizati. Tn vederea localizarii
Toolkitului, aceasta versiune prescurtata a fost adaptata si tradusa, incluzand trasaturile
cheie. Versiunea integrald a Toolkitului este disponibila in engleza si include urmatoarele
capitole:

1. Prezentarea promovarii eficiente a lecturii la copii, adolescenti si adulti
Aceasta sectiune a Toolkitului examineaza in profunzime cercetarile intreprinse in Irlanda,

Cipru, Grecia, Portugalia, Romania si Italia cu privire la nivelul national de alfabetizare,
obiceiurile si interesele de lectura ale tinerilor si diferitele tipuri de texte care ii intereseaza
pe tineri si moduri de lectura. Fiecare sectiune este impartita pe tari, pentru a oferi o scurta
privire generala asupra rezultatelor din fiecare tara in parte. Aceasta analiza realizata prin
cercetarea teoretica si de teren a permis partenerilor sa stranga la un loc toata expertiza
disponibila cu privire la promovarea eficienta a lecturii la elevi cu varste intre 10 si 18 ani, cu
accent pe cititorii reticenti si/sau instabili, ceea ce a format baza pentru ce este necesar
utilizatorilor Toolkitului. Acest capitol al Toolkitului este util si relevant pentru toti utilizatorii
care cauta sa obtina informatii si sensibilizare Tn legatura cu metodele existente folosite in
UE pentru a promova lectura si pentru a creste motivatia copiilor si adolescentilor de a citi.

2. Orientadri pentru promovarea cu succes a lecturii cu mijloace TIC
Aceasta sectiune a Toolkitului include strategii de promovare a lecturii identificate in fiecare

tara partenera, obstacole implicate in promovarea lecturii cu ajutorul TIC si examinari ale
curriculei nationale in fiecare tara partenerd. Acest capitol al Toolkitului se axeaza pe
colectia de bune practici si anumite abordari care s-au dovedit folositoare in atingerea
acestui scop, ilustrate in literatura de specialitate. Acestea includ promovarea lecturii pe
baza proiectelor, invdtarea in exterior/informala, folosirea TIC cu accent pe tehnologiile de
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pe mobil si retele de socializare, benzi desenate si povestire digitala. Tinta principala a

acestui capitol al Toolkitului este sa ofere pedagogilor si profesorilor informatii analitice
despre bunele practici recunoscute, internationale si europene, in domeniul promovarii
lecturii si sa prezinte specialistilor in educatie o multime de instrumente digitale care pot fi
folosite pentru a dezvolta atitudinile de lectura, implicarea in lectura si abilitatile de lectura.
Aceasta examinare a activitatilor, cadrelor si rapoartelor de promovare a lecturii este inclusa
in Toolkit ca sa fie elaborat un esantion de actiuni si activitati de promovare a lecturii la copii
si adolescenti intr-o maniera practica, adaptabila si inovatoare.

3. Examinarea instrumentelor digitale care pot ajuta promovarea lecturii
Aceasta sectiune a Toolkitului identifica instrumente digitale si web 2.0 care pot fi folosite in

promovarea lecturii cu ajutorul TIC. in acest capitol sunt incluse modelele de descriere a
instrumentelor digitale care subliniaza diferitele caracteristici ale instrumentului, precum
modul de realizare, tipul instrumentului, continutul, utilizatorii tinta si intrebuintarile
educationale. Acestea pot fi folosite de profesori si pedagogi ca orientari pentru
instrumentele care sunt disponibile in promovarea lecturii cu ajutorul TIC. Tn aceastd
sectiune a Toolkitului sunt incluse si peste 90 de instrumente digitale identificate, cu o
scurta descriere si adresele web ale unei serii de tehnologii Web 2.0 utile care pot fi folosite
in mai multe situatii educationale in vederea promovarii lecturii cu ajutorul TIC. Acest capitol
al Toolkitului include sfaturi practice pentru a inspira, indruma si facilita crearea unei culturi
si a unor comunitati de lectura in randul preadolescentilor si adolescentilor, al studentilor si
adultilor, cu ajutorul tehnologiilor Web 2.0 si al altor forme de lectura digitald/sociala si de
discutie despre carti care au fost identificate ca instrumente practice in legdtura cu
promovarea lecturii prin mijloace TIC.

4. Idei, actiuni si activitati pentru incorporarea TIC in promovarea lecturii
Aceasta sectiune a Toolkitului ofera detalii despre rezultatele cercetarii asupra bunelor

practici si descrie abordari si metode inovatoare de promovare a lecturii descoperite in
programe, proiecte si rapoarte nationale si internationale. Toate aceste metode pot fi
folosite ca recomandari si idei de catre profesori si specialisti in educatie care doresc sa
promoveze si sa incurajeze lectura cu ajutorul TIC. Aceasta sectiune include peste 30 de
bune practici de promovare a lecturii si scrierii identificate in programe, rapoarte si proiecte
nationale si internationale. Sunt oferite detalii despre fiecare resursa referitoare la
alfabetizare, inclusiv URL unde se gaseste materialul si o scurta descriere a abordarii
utilizate. Toate acestea pot fi folosite de profesori si pedagogi pentru a promova lectura si
scrierea. Aceasta sectiune a Toolkitului include si 10 modele de planuri de lectie care au fost
elaborate folosind tehnologii Web 2.0. Planurile de lectie analizeaza si demonstreaza cum
anumite tehnologii Web 2.0 pot fi folosite pentru a formula o lectie intr-un cadru
educational. Fiecare plan de lectie utilizeaza un anumit instrument Web 2.0 ca sa
promoveze lectura cu ajutorul TIC. Modelul de plan de lectie include detalii despre
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metodele care pot fi folosite pentru a realiza lectia, posibile provocari cu care se poate

confrunta profesorul in desfasurarea lectiei, nivelul de cunostinte TIC necesar elevilor
pentru a parcurge lectia, publicul tinta pentru care planurile de lectie sunt cele mai potrivite,
rezultate ale Tnvatarii vizate, abordari ale evaluarii, rezumatul activitatilor care pot fi
folosite, incluzand prezentarea, instruirea, aplicarea, evaluare si inchiderea. in fiecare plan
de lectie sunt incluse si note despre diferentiere, legatura si integrare. Fiecare plan de lectie
demonstreaza cum anumite instrumente Web 2.0 pot fi folosite intr-un mod practic si util
pentru a promova lectura cu ajutorul TIC. Acestea pot fi descarcate si listate ca sa fie folosite
intr-o varietate de situatii. Fiecare dintre aceste planuri de lectie sunt transferabile si
adaptabile pentru a fi ajustate cel mai bine nevoilor elevilor.

5. Resurse pentru promovarea lecturii cu ajutorul TIC
Sectiunea resurse a Toolkitului include o gama larga de resurse care au fost identificate ca

bune practici in legdtura cu promovarea lecturii prin TIC. Acestea sunt Tmpartite n
programe, proiecte si rapoarte. Fiecare dintre aceste modele includ o descriere a
programului, proiectului si raportului si datele sale de identificare. Fiecare dintre aceste
resurse poate fi utilizatd direct sau poate fi adaptata pentru a fi folosita la promovarea
lecturii cu ajutorul TIC. Tn aceastd sectiune a Toolkitului este inclus si un plan de
autoevaluare a promovarii lecturii cu ajutorul TIC intr-o scoalda intreagd. Aceasta
autoevaluare a fost creata pentru a fi folosita in scoli sau institutii de Tnvatamant ca sa se
identifice cum poate fi folosita mai bine TIC Tn promovarea lecturii. Scolilor li se cere sa
,marcheze” caseta corespunzatoare stadiului prezent la care se afld in raport cu fiecare arie
de promovare a lecturii. Fiecare sectiune ofera o descriere a stadiului, adica ,, neinitiat inca”,
»la stadiul initial”, ,la stadiu dezvoltat” si ,la stadiu avansat”. Sub fiecare titlu este data o
descriere. Scoala trebuie sa indeplineasca descrierea data ca sa se plaseze la un anumit
stadiu. Pentru ca o scoald sa fie la ,,un stadiu avansat”, se impune sa indeplineasca ceea ce
se cere in fiecare dintre descrieri. Cand fiecare sectiune a fost realizatd, o scoald opereaza
eficient la un stadiu avansat in legatura cu promovarea lecturii prin TIC in intreaga scoala.
Evaluarea poate fi folosita pentru identificarea ariilor care nu sunt acoperite in scoala si cum
se poate actiona eficient Tn promovarea lecturii cu ajutorul TIC prin implementarea
modurilor in care tehnologia poate incuraja lectura de placere si implicarea in diferite
situatii, pentru diferiti cititori.

Tntregul Toolkit va ajuta la dotarea institutiilor de Tnvatdmant si a specialistilor in educatie cu
instrumente si resurse relevante pentru a putea opera la un nivel eficient ca sa promoveze
adecvat lectura cu ajutorul TIC, ca sa incurajeze lectura de placere si sa creeze cititori pe tot
parcursul vietii. Se anticipeaza ca Toolkitul va ajuta la combaterea nivelului scazut de
alfabetizare si va implica Tn lectura si in invatare elevii cu risc, asigurand metode didactice
inovatoare, ghid de bune practici si strategii catre o folosire sistemicd a TIC pentru
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promovarea lecturii, asa cum se subliniaza in cercetarile, resursele si ideile din Toolkitul
LiRe2.0.

Rezumat al cercetarii intreprinse

Toolkitul Lire2.0 a fost elaborat pentru asistenta si sprijin oferit profesorilor si pedagogilor in
promovarea lecturii cu ajutorul TIC. Folosirea TIC in organizatia scolara pentru a spori
fnvatarea cititului si scrisului este prevalenta. Multe guverne din intreaga lume au investit
multe resurse pentru a introduce si dezvolta infrastructura TIC Tn scoli. Aceasta parte a
proiectului ,Lifelong Readers 2.0” (LiRe2.0) aratd ca folosirea inovatoare a practicilor si
resurselor educationale deschise, bazate pe TIC, care pun in legdtura lectura/invatarea
informala, nonformala si formala, poate juca un rol vital in obiceiurile de lectura ale elevilor,
in angajarea in lectura si in abilitatile de lecturad; in special in cazul cititorilor neimplicati sau
reticenti si a celor marginalizati. Asadar, exista nevoia de elaborare a unei analize
sistematice a literaturii de specialitate pentru a colecta cunostintele disponibile privitoare la
promovarea eficienta a lecturii cu ajutorul TIC, la elevii cu varste intre 10 si 18 ani, cu accent
pe cititorii reticenti si/sau instabili. Acest nivel al dezvoltarii si raportul de cercetare privitor
la promovarea lecturii folosind TIC identifica prin probe empirice si teoretice bune practici si
metode didactice inovatoare, ca si strategii de implementare pentru o utilizare sustenabila a
TIC in intensificarea lecturii.

Mai exact, scopul acestui raport este de a prezenta rezultatele cercetarii transnationale
(teoretice si de teren), care au aparut pe baza rapoartelor nationale de cercetare elaborate
de fiecare organizatie partenera in cadrul 101 din proiectul “Lifelong Readers 2.0”. Pe baza
unui cadru de cercetare care furnizeaza orientari, posibile chestiuni de cercetare, o indicare
a metodelor posibile de colectare a datelor in cercetarea teoretica si ghidul pentru focus
grup de aplicat in cercetarea de teren, toti partenerii proiectului au intreprins cercetarea
nationald astfel incat sa examineze nivelul de dezvoltare a practicilor si strategiilor de
promovare a lecturii cu ajutorul TIC in propria tara. Acest raport identifica prin dovezi
empirice si teoretice situatia actuala din Irlanda, Cipru, Portugalia, Romania, Grecia si Italia
cu privire la nivelul cititului si scrisului, ca si bunele practici si strategiile inovatoare pentru

folosirea sustenabild a TIC in intensificarea lecturii.

Rezultatul cel mai des intalnit in toate rapoartele nationale efectuate a fost faptul ca nivelul
scrisului si cititului in tarile partenere este mai degraba scazut, in special cand este folosit ca
indicator al performantei si achizitiilor elevilor. In Irlanda, rezultatul Studiului OECD privitor
la abilitatile adultilor (PIAAC), care examineaza competenta de citit si scris, competenta
matematica si rezolvarea de probleme in medii dezvoltate tehnologic, a aratat ca adultii din
Irlanda (cu varste intre 16 si 65 de ani) au un scor mediu de 266, fata de media de 270 a
tarilor participante, ceea ce plaseaza Irlanda pe locul 17 din 24 de tari participante. Din
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studiu, 17,9% din respondentii din Irlanda se plaseaza la nivelul 1 sau mai jos. La fel, in 2001

Cipru a participat la Studiul international privitor la progresul la lectura (PIRLS) si rezultatele
au indicat ca performanta elevilor era sub media internationala, plasand tara pe locul 26 din
35 de tari clasificate(Mullis et al., 2003). Tn Programul pentru evaluarea internationald a
elevilor (PISA) din 2012, Cipru s-a plasat in grupa a treia, care cuprinde tarile unde scorul a
fost sub media tarilor OECD. Situatia problematica a nivelului cititului si scrisului in Cipru a
fost semnalata si de focus grupul profesorilor realizat in cadrul fazei de cercetare LiRe2.0,
care au exprimat necesitatea de a oferi copiilor un mediu bogat si motivant pentru a invata
sa citeasca.

n ceea ce priveste Portugalia, rezultatele PISA din 2012 arat3 ci performanta medie legat3
de citit la elevii de 15 ani este de 488 de puncte, fatd de media OECD de 496 de puncte. In
termeni generali, numarul de puncte la lectura al Portugaliei a crescut cu 1,6. Cu privire la
folosirea tehnologiilor informatiei si comunicarii (TIC) in Portugalia, la copii intre 10 si 15 ani,
datele colectate de INE (Institutul National de Statistica, 2014) arata ca 98% folosesc
computerul, 95% acceseaza Internetul si 93% folosesc mobilul. Aceasta nu Thseamna, totusi,
ca ei folosesc computerul laptopul sau desktopul la scoald sau ca aceste instrumente sunt
bine folosite pentru a ajuta elevii si navigheze in peisajul digital complex in care trdiesc. In
legatura cu abilitatile digitale de citit si scris asociate cu lectura in randul tinerilor
portughezi, pe baza datelor OECD (2015) care compara lectura materialelor pe suport de
hartie cu lectura digitala, Portugalia are, in ambele cazuri, nivele de performanta sub media
OECD. Elevii portughezi par sa aiba o performanta mai slaba decat cea asteptata cu privire la
lectura in format digital, ceea ce, potrivit raportului OECD (2015) poate fi direct legat de
performanta slaba in lectura materialelor pe suport de hartie.

Tn evaludrile PIRLS (2001-2011) si PISA (2000-2012) privitoare la intelegerea lecturii si
abilitatii de lectura, o proportie substantiala a elevilor din Romdnia (aproximativ 35% in
ambele studii) s-a considerat ci reprezinta cititori slab performanti. In timp ce Raportul
Eurydice din 2011 a aratat ca Romania este printre tarile unde exista cea mai larga acoperire
a instruirii pentru lectura de baza, curriculumul incluzand ,intre patru si sase indicatori
diferiti pentru identificarea cuvintelor si cunostinte despre pronuntare si cel putin trei
indicatori pentru fluenta”. Cu privire la nivelul cititului si scrisului in legatura cu folosirea TIC
in lectura, documentele cuprinzand directiile centrale referitoare la ,,Competente in mass
media” afirma ca elevii si profesorii ar trebui sa foloseasca TIC |a toate disciplinele in clasa si
pentru activitatile complementare.

Similar, in Grecia, elevii de gimnaziu si liceu au avut, la lectura, performante sub medie la
testele internationale privind competentele de scriere si citire, potrivit rezultatelor evaluarii
PISA din 2012, publicate de OECD. Tn Grecia, au fost testati mai mult de 5100 de elevi de 15
ani din 188 de scoli. In timp ce raportul a evidentiat un progres usor la matematics,
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abilitatile de lectura si la stiinte au ramas la fel. Raportul a aratat ca elevii greci de 15 ani se
afla sub medie la abilitatile de lectura, cu un scor mediu de 477 (media OECD a fost de 496),
conferindu-i locul 30 din 34 de tari OECD si locul 40 dintre toate tarile participante.

n Italia, Raportul national OECD PISA 2012 publicat de Invalsi (Institutul National pentru
Evaluare in sistemul de invatamant) a evidentiat unele elemente critice: Italia se claseaza
putin, dar semnificativ, sub media OECD. Este intre locul 26 si 34 in clasamentul celor 65 de
tari participante si intre locul 19 si 25 intre cele 34 de tari OECD. In Italia, aproape unul din
cinci elevi de 15 ani este sub limita critica a abilitatilor minime necesare pentru ca lectura sa
fie o activitate functionald. Tn plus, Italia este rdmas3 in urma fatd de majoritatea tarilor
OECD 1in privinta echipamentelor si a folosirii tehnologiei informatiei si comunicarii (TIC) Tn
scoald. De exemplu, in 2011, numai 30% din elevii italieni de clasa a opta foloseau TIC ca un
instrument uzual de invatare la orele de stiinte, fata de media de 48% din tarile OECD.

n efortul de a viza nivelul scizut al abilittilor de scriere si citire din térile partenere, faza de
cercetare s-a concentrat si pe datele privitoare la lectura de placere in randul elevilor si la
sugestii pentru a promova aceasta idee, pe baza beneficiilor realizate. Opiniile profesorilor si
ale elevilor care au participat la faza de cercetare din LiRe2.0, cu privire la obiceiurile de
lectura ale tinerilor, au mers in aceeasi directie, considerand ca nu multi elevi citesc de
placere; desi exista cititori eficienti buni printre tineri, cititul este rar declarat ca activitate
preferata sau ca parte a delectarii lor favorite. Mai mult, cititul este asociat de tineri cu
munca de la scoald, cu toate ca uneori este placut si interesant. Elevii au sustinut ca citesc
genuri fictionale precum biografii, actiune, romane, reviste si, de asemenea, au sustinut ca
le place sa citeasca despre situatii reale de viata. Profesorii au coroborat opiniile elevilor si
au evidentiat motivatia lor suplimentara cand citesc despre evenimente emotionante si care
pun viata in pericol. S-a aflat si ca lectura este asociata de elevi cu informatia: citesc pentru
a obtine informatii despre anumite subiecte. Cand fac acest lucru, pot folosi Internetul si
tehnologiile de pe mobil.

Tn ultimele decenii, s-au propus mai multe strategii pentru motivarea tinerilor in privinta
lecturii. Segers and Verhoeven (2002) sugereaza ca lectura cartilor de povestiri interactive
poate ajuta elevii din ciclul primar sa isi extinda vocabularul si sa conceptualizeze structura

l"

textelor narative. Raportul ,,Act Now!” din 2012, care a fost publicat de Comisia Europeana,
sugereaza folosirea unui mediu digital in efortul de a creste nivelul cititului si scrisului in
randul studentilor. Tntelegdnd integrarea tehnologiei in vietile copiilor, Chance & Lesesne
(2012) au propus folosirea filmelor de prezentare a cartilor pentru a sprijini cititul cu
ajutorul tehnologiei. Efectele pozitive ale folosirii tehnologiei sunt descrise si in studiul lui
Eden, Shamir, and Fershtman’ s (2013), care a descoperit ca elevii adolescenti (de 13-16 ani)
cu dizabilitati de invatare, care foloseau laptopuri, si-au Tmbunatatit considerabil capacitatile
de pronuntare spre deosebire de grupul participantilor care nu au folosit laptopuri.
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Motivarea a fost identificata de catre cercetatori ca un factor important pentru implicarea

tinerilor in activitatile de lecturda. Cum ambii trag concluzia, cand tinerii sunt motivati sa
citeasca de placere, tind apoi sa isi dezvolte atitudinea pozitiva si sa isi cultive abilitatile de
lectura fara sa depuna prea mult efort constient (Mullis et al., 2003; Seitz, 2010; Snowball,
2005).

Initiativele si programele TIC au fost pana acum slab legate de promovarea lecturii, desi au
existat proiecte si programe Tn acest sens care au promovat resursele digitale, precum
cartile electronice si concursurile de lectura digitala. Cartile electronice sunt un mod simplu
de a gasi cartile preferate si sunt usor de depozitat si de transportat. Si elevii, si profesorii au
fost de acord ca folosirea acestor tehnologii probabil ca ar motiva cititorii reticenti si pe cei
marginalizati sa citeascd mai mult; totusi, au avut si Tngrijorari comune precum
compatibilitatea de lectura si TIC, afirmand ca lectura online poate fi fragmentata si, deci,
nepotrivitd Tn a sustine atentia si abilitatile de interpretare necesare pentru o opera literara.

Pentru a integra folosirea TIC in combaterea nivelului scazut de citire si scriere, trebuie sa fie
ajutati si profesorii, si elevii, Tn accesarea echipamentelor necesare si a unei conexiuni de
internet bune in scoli, in special Tn acele zone unde infrastructura este proasta. Dezvoltarea
curriculei, care poate raspunde nevoilor reale ale elevilor din secolul 21, este una dintre
diferitele masuri nationale din tarile partenere pentru combaterea nivelului scazut de citire
si scriere. La scoald, cursurile de formare pentru profesori, dar si cursurile optionale pentru
elevi trebuie sa fie concepute in vederea combaterii nivelului scazut de citire si scriere. O
selectie diferita a textelor din curricula ar fi una dintre cele mai importante masuri la nivel
national care pot fi luate pentru promovarea lecturii in randul elevilor adolescenti, aflati in
situatie de risc major inainte de a abandona scoala. De asemenea, este important sa se
includa intr-o asemenea curriculd orientari diferentiate pentru materialele pe suport de
hartie si pentru materialele digitale sau pentru integrarea TIC in promovarea lecturii sau
texte specifice, instrumente TIC sau instrumente Web 2.0 incorporate in curricula cu
obiectivul de promovare a lecturii.

Profesorii care au participat la faza de cercetare LiRe2.0 in tarile partenere au indicat mai
multe strategii pentru sprijinirea lecturii la elevi cu ajutorul TIC si al tehnologiilor Web 2.0,
inclusiv folosirea website-urilor prin care cititorii pot cauta biblioteci publice si pot asculta
povestiri spuse de actori renumiti si pot afla despre evenimente referitoare la carti de care
ei sunt interesati. Mai mult, au sugerat dezvoltarea unui mediu de Tnvatare imbogatit de
materiale didactice, precum carti de povestiri si alte documente de lectura, care pot capta
interesul elevilor. Tn plus, lectura exemplard — profesorul se comportd ca un model pentru a
ilustra cum se face lectura — si infiintarea unei biblioteci mobile care circula prin scoala,
crearea unei atmosfere care inspira pentru a sustine motivarea pentru lectura a elevilor sunt
strategii care au fost, de asemenea, sugerate de profesori. O alta chestiune a vizata a fost si
- Eo-Tunded by the "Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie (comunicare)
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importanta implicarii parintilor in sprijinirea lecturii copiilor, ca si semnificatia relatiilor de

lectura in dialog.

Provocari implicate in promovarea lecturii cu ajutorul
TIC

Irlanda
Pe parcursul anului scolar 2005-2006, Departamentul de Educatie si Stiinte a efectuat o

inspectie de evaluare a infrastructurii (Departamentul de Educatie si Stiinte, 2008), a
planificarii si folosirii TIC in predare si invatare in scolile primare si gimnaziale din Irlanda.
Scopul evaluarii era sa se examineze cum se foloseste TIC in scoli, sa se examineze impactul
sau, sa se cunoasca abilitatile si opiniile elevilor si ale profesorilor si sa se foloseasca
rezultatele pentru a face recomandari privind politicile de dezvoltare a TIC in scoli (2008,

Xiv).

Sinteza rezultatelor arata multe implicatii care ar putea si sa provoace, si sa sprijine
promovarea lecturii prin TIC in scolile irlandeze. In legaturd cu infrastructura, raportul dintre
elevi si computere in scolile irlandeze (la momentul raportului — 2005), este de 9.1:1 la ciclul
primar si de 7:1 la gimnaziu. Acest lucru este mult sub raportul mediu de 5:1 din tarile OECD,
care conduc furnizarea de TIC in scoli. Acest raport mai prost ar trebui sa fie in atentia
tuturor scolilor irlandeze si, in schimb, va contribui la eficienta promovarii lecturii prin TIC
datorita accesibilitatii computerului pentru elevi. Un alt impediment in promovarea lecturii
cu ajutorul TIC care este evident conform raportului inspectoratului este rezultatul care
arata ca exista o lipsa coplesitoare de suport tehnic si mentenanta a TIC in scoli, asa cum s-
au pronuntat directorii si profesorii. Aceasta lipsa de suport poate constitui o provocare
pentru profesori in utilizarea TIC in clasd, daca echipamentul nu este bine intretinut si
actualizat. O alta concluzie a inspectiei a fost ca accesul elevilor la computere este mult mai
facil cand computerele erau amplasate in clasa si nu intr-o salda speciala destinata
computerelor. Acest fapt arata ca e nevoie ca TIC sa fie mai usor accesibil elevilor daca
urmeaza sa cream cititori pentru tot parcursul vietii cu ajutorul TIC. Rezultatele arata si ca
profesorii erau mai predispusi sa foloseasca in clasa resurse creative si de Tnalta calitate
daca erau intr-o scoala care avea facilitati referitoare la computer la dispozitia acestora. De
aici se vede ca, pentru ca profesorii sa poata utiliza beneficiile TIC pentru promovarea
lecturii, facilitatile Tn sine trebuie sa fie disponibile. (ibid, p. xv)

in legaturd cu planificarea TIC in scoli, 71% din scolile primare si doar 46% din scolile
gimnaziale examinate aveau un plan TIC scris. Majoritatea acestor planuri tindeau sa se
centreze pe chestiuni de infrastructura a TIC. Pentru ca scolile sa aiba o abordare integrala a
promovarii lecturii prin mijloace TIC este nevoie de planuri TIC care sa includa felul cum TIC
poate Tmbunatati predarea si invatarea. Trebuie ca acesta sa fie integrat in planul TIC al
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scolii pentru ca promovarea lecturii prin TIC sa fie implementata eficient. O alta provocare
majora pentru promovarea lecturii prin mijloace TIC este cerinta ca profesorii sa fie
competenti in folosirea TIC. Rezultatele raportului de inspectie au aratat ca multi directori si
profesori au identificat nevoia de dezvoltare profesionald continua in TIC ca fiind de
importantd strategica pentru dezvoltarea TIC in cadrul scolilor lor. Raportul afirma ca
»numai 30% din profesorii de la ciclul primar si 25% din cei de la ciclul gimnazial au
considerat ca au competenta de nivel ,intermediar” sau ,avansat” cu privire la folosirea
metodelor de predare si invatare facilitate de TIC.” (ibid, p. xvi). Pentru ca profesorii sa faca
lectii care sa promoveze lectura cu ajutorul TIC, trebuie ca ei sa aiba competente TIC si sa
participe la perfectionari regulat si la dezvoltarea profesionala.

Interesant este cd nu existd nicio mentiune despre folosirea TIC pentru promovarea lecturii
in raportul inspectoratului, dar exista referinte despre ingrijorarea privind faptul ca sarcinile
elevilor din gimnaziu, in special, erau in principal procesarea textelor si prezentari. Aceasta
arata ca este nevoie de utilizari mai creative si mai variate ale TIC pentru promovarea
invatarii si lecturii cu ajutorul tehnologiilor Web 2.0. Tn evaluare se mentioneaza c& TIC este
folosit predominant pentru furnizarea de instruire speciala de catre scoli. Acest lucru se face
adesea de catre un profesor pentru invatamantul special, mai degraba decat de profesorul
pentru Tnvatamantul de masa. Aceasta folosire a TIC este Tn principal concentrata pe
constituirea competentelor de scriere si citit, pe care o sprijina.

Recomandarile de la inspectorat bazate pe rezultatele obtinute si pe evaluare arata ca
Irlanda ar trebui sa actioneze in vederea echiparii tuturor claselor de la nivelul primar si
gimnazial cu sisteme TIC in proportia adecvata. Recomandarile aratd, de asemenea, ca este
nevoie de suport si mentenanta TIC in scoli, ca si de instruire pentru profesori si intreg
personalul in folosirea TIC si tehnic, si creativ, ca sa accentueze importanta aplicarii TIC in
predarea si invatarea disciplinelor specifice, in promovarea cititului si scrisului.

Cipru

n ciuda eforturilor crescute de a folosi bibliotecile din scoli si din clase pentru a promova
dragostea pentru lecturd, Tnca exista o provocare referitoare la folosirea bibliotecilor intr-un
mod care motiveaza si incurajeaza copiii sa Tmprumute carti de la aceste biblioteci si sa le

citeasca. Un participant la cercetare a ridicat problema, mentionand urmatoarele:

Bibliotecile din scoli si din clase ar trebui sa cuprinda un numar mare de carti din
diferite genuri pentru a da copiilor posibilitatea de a alege conform preferintelor
lor si, astfel, de a le capta interesul. Ar trebui sa existe o legatura intre interesele
si obiceiurile elevilor. (Profesor din focus grup, barbat).
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Acest argument este sustinut si de Snowball (2005), care afirma ca cititorii reticenti se vor
implica ei Tnsisi in practici de lectura cand vor descoperi ,,materialul de lectura evaziv care

trezeste interes” (p. 43).

Profesorii care au participat la focus grup au numit o serie de strategii care sprijina lectura

copiilor:

Stiu ca exista un website numit www.mikrosanagnostis.gr, unde parintii,

profesorii si elevii pot alege o carte conform criteriilor pe care le seteaza
utilizatorii (de ex. varstd). De asemenea, in acest website, cititorii pot cauta
biblioteci publice si pot asculta povestiri spuse de actori renumiti si pot afla
despre evenimente privitoare la crti de care sunt interesati. In plus, elevii pot
scrie povesti si pot participa la concurs. Pe web exista si o serie de reviste online,
carti electronice pe care copiii ar putea sa le puna in relatie cu interesele lor etc.
Exista, de asemenea, si multe recenzii online care ofera informatii pentru alegere
si recomandari pentru tinerii cititori. (Profesor din focus grup, femeie).

Profesorii ar trebui sa creeze un mediu de invatare imbogatit cu materiale
didactice precum carti de povestiri si alte materiale de lectura care ar putea
capta interesul copiilor. O strategie care ar putea functiona este ca parintii sa fie
voluntari ca sa citeasca povestiri elevilor sau infiintarea unei biblioteci mobile
care sa se deplaseze prin scoli pentru a crea o atmosfera placuta in sprijinul
motivatiei pentru lectura a elevilor. (Profesor din focus grup, femeie).

O alta participanta sugera dezvoltarea unei platforme online. El declara:

Dupa dezvoltarea unei platforme online, elevii pot crea povestiri digitale
inregistrate (carti si povesti), pot juca jocuri digitale si activitati legate de cartea
preferatd, dar se pot implica si in intalniri virtuale cu autorii cartilor pe care le
citesc. (Profesor din focus grup, femeie).

Un participant de sex masculin s-a referit si la importanta implicarii parintilor in sprijinirea

lecturii copiilor, ca si la semnificatia relatiilor de lectura in dialog:

Erasmus+ Programme

Profesorii ar trebui sa incurajeze parintii sa le citeasca copiilor si sa le fie modele.
Este mai probabil sa se implice in lectura copiii daca isi vad parintii citind. De
asemenea, trebuie sa oferim copiilor oportunitatea de a interactiona unii cu altii
si de a face schimb de idei despre cartile de care sunt interesati. (Profesor din
focus grup, barbat).

Intr-adevér, este clar nevoie de participarea parintilor si de o implicare activad in sprijinirea
atitudinilor elevilor fata de lectura, in general, si in cultivarea obiceiurilor lor de lectura. Asa
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cum sugereaza Merisuo-Storm (2006), cand caminul ofera resurse bogate referitoare la

optiunile de lectura sau cand parintii le citesc copiilor frecvent, este mai probabil ca un copil
sa dezvolte atitudini pozitive fatd de lecturd (Merisuo-Storm, 2006). in plus, acelasi
cercetdtor a insistat pe influenta grupurilor de prieteni in ceea ce priveste cultivarea
atitudinilor pozitive fata de lectura, afirmand ca este mai probabil sa se implice in practicile
de lectura copiii, cand prietenii lor au pareri pozitive despre lectura.

De asemenea, importanta rolului profesorului in implicarea elevilor in procesul de scriere si
citit a fost evidentiat de un participant care a afirmat:

Rolul profesorului este important in cultivarea atitudinilor pozitive ale copiilor
fata de lectura. Profesorul ar trebui sa asigure copiilor timpul necesar pentru a
interactiona si sa sprijine discutiile Tn grup despre texte. Citirea in liniste ar trebui
sd nu mai fie folosita. Tn locul ei, profesorii ar trebui s3 citeascd cu voce tare
cartile care capteaza interesul elevilor lor. (Profesor din focus grup, barbat).

Lectura exemplard, propusa de profesorul participant este, de asemenea, descrisda in
bibliografia examinata. Mai precis, cand profesorii se comporta ca modele pentru a ilustra
cum se citeste, elevilor li se oferd orientari clare si explicite, astfel ii fac sa se simta mai in
siguranta si liberi sa se exprime (Fisher & Frey, 2012).

Pe baza celor mentionate anterior, exista o nevoie crescuta de elaborare a unui plan
strategic specific pentru citit si scris care va implica toti factorii de decizie, inclusiv parintii,
universitarii, profesorii, cei care concep politicile etc. urmatoarele strategii au fost propuse
de Michaelidou — Evripidou (2012):

° Elaborarea/folosirea unor instrumente specifice de diagnostic mai fnainte in
sistem —identificare timpurie

° Identificarea factorilor asociati cu elevii ,defavorizati” (mediu socio-
economic, gen etc.) — programe de cercetare si prevenire in unitatile scolare.

Tmbunatitirea mecanismelor de sprijin, atat la nivelul ministerului, cat si la nivelul

scolii
° Scheme flexibile de sprijin pentru elevii ,defavorizati”
° Evaluarea sistematica a valorii adaugate din programele de sprijin
° Dezvoltarea profesionala continua a profesorilor si a liderilor
° Implicarea sistematica a parintilor
° Banci de date si imbunatatirea continua a promovarii cercetarii
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Portugalia
Studiul OECD despre Computere si invatarea elevilor (2015:3) evidentiaza urmatoarele
provocari:

1. Tehnologia poate abate de la implicarea umana si invatarea eficienta cere

interactiuni profesor-elev intense si de buna calitate. Pedagogiile secolului 21 trebuie
sa utilizeze bine tehnologia.

Pot exista supraestimari ale abilitatilor digitale ale profesorilor si elevilor.
Programele pentru computer si materialele digitale pot fi putine/slabe.

Folosirea excesiva a internetului a fost asociata (drept cauza, dar si ca simptom) cu
diferite probleme in randul adolescentilor, precum performanta scolara proasta,
probleme in familie si interpersonale, excluderea din grupurile de socializare din
scoald. A fost adesea asociatd cu jocul online si cu tulburari mentale asociate
(Tulburare de joc pe internet) (OECD, 2015: 43).

Absenta sau dificultatea de a accesa sistemele TIC si de a le conecta la internet in
scoala.

Potrivit focus grupului nr. 1, la limitarile si constrangerile acestei utilizari s-au facut referiri in

termenii urmatori:

6. Profesorii nu au timp sa experimenteze si sa foloseasca noi tehnologii;

7. Echipament invechit care nu permite sa se lucreze cu mobilul sau cu tehnologii Web
2.0;

8. Profesorii si bibliotecarii nu sunt instruiti sa foloseasca tehnologii web 2.0 si sa
identifice utilizarile lor cele mai bune in promovarea lecturii;

9. Lipsa dorintei profesorilor de a se lucra cu tehnologii (fobia de tehnologie);

10. Restrictii in folosirea echipamentelor mobile si a instrumentelor web 2.0 de catre
elevi in clase si in scoli.

Romania

Cum elevii se dezvolta intr-un context unde computerul este prezent pretutindeni si

abilitatile digitale devin fundamentale, chiar rivalizand cu competentele lingvistice,

adolescentii apreciaza orice vine in intampinarea nevoii lor de cunoastere si resping orice

este demodat. Astfel, provocarile cu care se confrunta profesorii de literatura se refera la

legatura dintre aceasta preferinta a adolescentilor si caracterul specific al disciplinei
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predate. (llie 2014, 161). O problema majord cu care profesorii se confrunta cand

promoveaza lectura cu ajutorul TIC este propria lor lipsd de informatii despre acest lucru. in
special profesorii care au peste 40 de ani sunt prea putin informati cu privire la
instrumentele TIC si nu sunt constienti Indeajuns de avantajele multiple pe care folosirea

computerului si a internetului le poate oferi'.

Din moment ce nu exista politici de promovare a lecturii la nivel national, aceasta rdmane o
activitate optionala la nivel regional, local sau la nivelul scolii si profesorii nu sunt destul de
motivati sa se implice Tn astfel de activitati.

O alta problema de rezolvat in multe scoli (mai ales in scoli din zona rurala, cu o situatie
financiara grea) este ca nu au acces la instrumente TIC, caci sunt inca mari diferente intre
zonele urbane si rurale, ca si intre diferitele categorii sociale. Costurile de achizitie a acestor
instrumente TIC sunt destul de mari comparativ cu venitul mediu din tara noastra.

Majoritatea parintilor nu sunt interesati de obiceiurile sau nevoile de lectura ale copiilor lor
din cauza situatiei financiare si economice precare a familiei lor. Chiar cand parintii pot oferi
copiilor acces la instrumente TIC, scopul lor principal este sa obtina copiii rezultate bune la
examene, nu sa citeasca de pldcere, pentru ca parintii/adultii insisi nu citesc aproape deloc
sau citesc foarte putin. Studiile privind analfabetismul functional in Romania si in Europa, n
general, au indicat aceasta realitate?3.

Principala provocare pe care elevii o intampina cand citesc, mai ales cand citesc de placere,
este ironia si batjocura colegilor. Cititul nu este considerat o activitate ‘cool’ de majoritatea
elevilor adolescenti, dar chiar folosirea de instrumente TIC ‘cool’ poate fi solutia problemei
si cititorii care folosesc noi tehnologii pot deveni modele interesante pentru altii.

Daca luam in considerare preferintele baietilor pentru tehnologie si stiinte, mai degraba
decat pentru literatura, in special pentru poezie, atunci putem afirma ca fetele se confrunta
cu acest tip de provocari mai adesea decat baietii. Dar, analizand rezultatele PISA 2009 cu
privire la abilitatile de citire si scriere, care au aratat o crestere a diferentei de gen si scorul
mai bun al fetelor, aceasta preferinta a baietilor pentru utilizarea instrumentelor TIC ar
trebui sa fie folosita optim pentru a-i ajuta sa isi imbunatateasca abilitatile de lectura si chiar
sa devina cititori mai putin reticenti.

Nu exista referinte la instrumente Web 2.0 specifice si provocarile implicate, deci aceste
instrumente sunt discutate impreuna cu instrumentele TIC.

! http://ccdmures.ro/cmsmadesimple/uploads/file/rev8sp/lbrom6.pdf
2 http://www.alinaanghel.ro/articole/analfabetismul-functional-in-societatea-cunoasterii-si-implicatiile-
sociale-ale-acestuia/
3 http://europa.eu/rapid/press-release IP-11-488_ro.htm?locale=fr
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Grecia
Tsironi (2014) citeaza opiniile unor profesori de la ciclul primar care accentueaza clar

importanta noilor tehnologii in predarea literaturii. Totusi, cum sustin profesorii, cateva
provocari ar trebui notate. Nu toate scolile sunt dotate adecvat cu infrastructura
tehnologica. Majoritatea scolilor din Grecia au un computer si un proiector. Astfel, in cele
mai multe cazuri, profesorii folosesc tehnologia ca sa proiecteze fotografii, sa prezinte
materiale de pe site-uri YouTube sau sa proiecteze prezentdri PowerPoint pe care le-au
creat ei. in plus, nu toti elevii au un PC acasd, deci profesorii nu le pot da teme la care este
nevoie de folosirea computerului. Cat despre folosirea e-Reader in procesul de invatare,
exista opinii contradictorii ale profesorilor care nu au citit niciodata pe un e-Reader, dar il
considera, totusi, obositor, si ale profesorilor care, desi recunosc semnificatia lui in procesul
de invatare, il considera inadecvat pentru clasa din Grecia unde lipseste echipamentul
tehnologic de bazi. in sfarsit, costul tehnologiilor educationale si conectivitatea
problematica la Internet se adauga la provocarile la care ar trebui sa se faca fata.

Tn 2009, Institutul Pedagogic din Grecia a intreprins un studiu national referitor la predarea
literaturii in Tnvatamantul secundar. La intrebarea referitoare la folosirea tehnologiei in
predarea literaturii, 90% din profesori si 78% din elevi au raspuns pozitiv. La interviurile care
au urmat, aproape toti profesorii au accentuat cd pentru ca un astfel de program sa fie
eficient, profesorii si directorii trebuie sa fie implicati Tn procesele de luare a deciziilor. Ei ar
trebui sa fie implicati in crearea de software potrivit si ar trebui si sa fie instruiti sa
foloseasca noile tehnologii in predarea literaturii.

Potrivit focus grupului cu profesori greci desfasurat la Scoala Doukas, o provocare majora cu
care ei se confrunta in promovarea lecturii cu ajutorul TIC este refuzul lor de a folosi e-
Reader sau carti electronice. Profesorii nu sunt bucurosi sa utilizeze carti electronice si e-
Reader deoarece nu au si, deci, nu stiu nimic despre cum se folosesc.

Italia
Nicio abordare a lecturii nu poate reusi daca exclude dimensiunea familiei. Atitudinea

parintilor are o influenta asupra copiilor lor si asupra motivatiei lor de a citi, de la prima
copilarie pana la liceu. De aceea, au fost lansate diferite proiecte de promovare a lecturii,
implicand si sustinand rolul parintilor ca o figura cheie, din moment ce ei au un impact
major asupra Tmbunatatirii abilitatilor de lectura ale copiilor lor. Totusi, nu intotdeauna
parintii pot sa isi sprijine adecvat copiii, si ei au nevoie de orientari pe care sa le urmeze.
Copiii care cresc in case cu multe carti dezvolta cele mai bune cunostinte, indiferent de
mediul social de origine. Este necesar ca parintii si profesorii sa implice copiii si elevii in
activitatile de lectura pentru a le oferi modele de referintd potrivite. Daca este esential sa
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existe acasa materialele de citit, aceasta poate ajuta familiile sarace, care nu isi permit sa

Erasmus+ Programme

cumpere carti.

Din initiativele luate in considerare, este destul de clar ca fiecare varsta are nevoie de o
abordare personalizata, care ia in calcul caracteristicile ei. Grupurile de referinta sunt:

Prima copildrie: Abilitatile de a citi si a scrie ale unei persoane sunt determinate in
mare masura in primii ani de viata. Cei care au avut sansa de a se naste si de a creste
intr-o casa unde exista pasiune pentru lectura si povestire vor avea o oportunitate
mai mare sa devina cititori pasionati.

Copii: Majoritatea programelor de promovare a lecturii vizeaza copiii de varsta
scolara: sunt implementate la scoald, dar, si in acest caz, familia are o influenta
fundamentala. Si profesorii, si parintii trebuie sa aiba acces la instrumente adecvate
pentru a realiza activitati atractive si eficiente.

Adolescenti: Au nevoie de un program de promovare a lecturii potrivit nevoilor lor.
Ce este relevant este si rolul familiei, si influenta grupului de prieteni. Multi
adolescenti incep liceul fara sa poata citi adecvat, dar cu un tip specializat de ajutor
pot sa progreseze si sa ajunga la nivele excelente de citit si scris.

Adulti: Tnvatarea cititului si a scrisului nu se aplicd doar la copii si tineri: abilitatea de
a citi poate fi imbunatatita si de adulti. Adultii care al cdror nivel de alfabetizare
creste pot sa 1si imbunatateasca standardul de viata, independenta, stima de sine si
participarea activa in societate.

Folosirea TIC in promovarea lecturii are impact in unele directii actuale privind modelele
educationale la nivel european si national. Acestea pot fi rezumate astfel:

modelele pedagogice ,constructivist" si ,socio-constructivist" includ TIC «ca
»Instrumente de dezvoltarea a predarii traditionale care pun accent pe abordarea
activa, care se bazeaza pe sarcini deschise care tind sa se reflecte asupra procesului

si asupra personalizarii cailor de invatare";

recunoasterea greutatii rolului profesorului, care este configurat ca , punctul cheie”
in procesarea actiunilor procesului de Tnvatare. De fapt, tehnologiile din ce in ce mai
raspandite si naturalizate vor forta profesorul sa isi dezvolte noi abilitati in domeniul

acesta;

asa cum s-a evidentiat de numeroase experiente, constrangerile modelului scolii
traditionale structurale pot fi depasite prin extinderea spatiului educational in medii
de Tnvatare virtuale (mediu de invatare virtual) si sisteme LMS de management al
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continutului (sistem de management al Tnvatarii), la care se asociaza instrumente
Web 2.0 pentru relatii interpersonale, dialog continuu si distribuire;

- ,spatii" pentru invatare in interiorul scolii, la nivelul infrastructurii, ar putea,
probabil, sa ramana neschimbate; diferentierea modelelor de invatare va fi pusa in
practica in principal prin cooperarea dintre elevi si personalizarea continutului si a
cursurilor educationale, atat pentru modelul de clasa traditionald, cat si pentru
diferitele modele de la acesta, cu ajutorul TIC (ex. clasa obisnuita);

- promisiunea unei cresteri graduale in producerea de continut educational produs de
utilizator Tnsusi (ca profesorul), ceea ce poate sa se constituie ca cel mai larg
raspandit curent si ar trebui sa fie criterii de validare potrivite care permit refolosirea
si sunt o garantie a interoperabilitatii tehnologice;

- prevalenta tablelor interactive multimedia si a suprafetelor interactive, in general, ca
si a elementelor tehnologice precum tabletele, netbookurile, cartile electronice, ceea
ce va stimula noi abordari de predare si metode de studiu;

- necesitatea de a face o evaluare a momentelor de ,invatare informala" din afara
mediului scolii. Tn acest sens, directia este de a aprofunda cum s3 fie inserate
experientele inovatoare, ca, de exemplu, folosirea jocurilor sau folosirea continutului
/ mediilor, in contextul unor scenarii de invatare noi;

- derivand din diferite experiente din Europa, instruirea profesorilor, atat tehnologic,
cat si metodologic, inca are nevoie de identificarea unor modele potrivite pentru
instruiri continue care sa vina in intampinarea diferitelor nevoi.

- prezenta larg raspandita a noilor tehnologii, sub forma hardware si a instrumentelor,
inclusiv aplicatiile web 2.0 (wiki-uri, bloguri, e-content etc.), va permite sa activati
evaluarea proceselor de invatare, dar si sa identificati preferintele elevului. Folosirea
acestor instrumente va modifica, probabil, evaluarea formativa, in timp ce
»,evaluarea sumativa" va pastra o abordare bazata pe masurarea invatarii, din teste
de evaluare obiectiva (ex. OECD-PISA si INVALSI).
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Bune practici colectate
Aceasta sectiune a Toolkitului a fost elaborata in cadrul proiectului , Lire2.0” Erasmus+/KA2

(numarul de referinta 2015-1-IE01-KA201-008625). Prezinta rezultatele unei cercetari
teoretice realizate de sase parteneri ai proiectului din Irlanda, Cipru, Portugalia, Romania,

Grecia si Italia cu scopul de a identifica bune practici in domeniul utilizarii sustenabile a TIC
pentru promovarea lecturii in randul elevilor si adolescentilor de 10-18 ani. Cercetarea a
constat Tn examinarea programelor, proiectelor si rapoartelor desfasurate in interiorul si in
afara Uniunii Europene.

Aceasta sectiune prezinta o scurta privire generala asupra bunelor practici selectate care se
inscriu in trei categorii — programe, proiecte si rapoarte — si asupra acoperirii UE. Este inclus
si un rezumat al celor mai importante abordari si metode inovatoare de promovare a
lecturii, asa cum au fost identificate in documentele examinate. Acesta a fost inclus in
Toolkitul LiRe2.0 pentru a ajuta profesorii si instructorii Tn promovarea lecturii cu ajutorul
folosirii TIC.

Justificarea raportului despre bunele practici
Acest raport asupra resurselor de bune practici a fost elaborat in cadrul Lifelong Readers 2.0

(Lire2.0), un proiect “Erasmus+ Key Action KA201Strategic Partnerships for School
Education” cu numarul de referinta 2015-1-IE01-KA201-008625.

Acest raport prezinta rezultatele obtinute de consortiul proiectului in urma cercetarii
teoretice care viza sa examineze cele mai bune dintre practicile existente si metode
pedagogice inovatoare, orientari in bunele practici si strategii de implementare cu privire la
folosirea sustenabild, sistemica, masurabila a TIC pentru promovarea lecturii.

Cercetarea s-a concentrat pe selectarea de bune practici si anumite abordari care s-au
dovedit utile in sustinerea promovarii lecturii bazate pe TIC, asa cum se reflecta in literatura
de specialitate, si anume: promovarea lecturii pe baza proiectelor, invatarea in afara
scolii/informald, folosirea TIC cu accent pe tehnologiile pentru mobil si retelele de
socializare, benzi desenate, povestirea digitala si interactiuni cu oameni de stiinta prin
parteneriate intre scoli si oameni de stiinta.

Accentul a cazut pe promovarea lecturii si sustinerea crearii de comunitati de cititori, dar a
fost incurajat si transferul de metode si practici intre zone. Principalul scop este de a oferi
specialistilor in educatie si profesorilor informatii analitice legate de bune practici
internationale si europene recunoscute in promovarea lecturii si prezinta specialistilor n
educatie un set de instrumente digitale de intensificare a atitudinilor fata de lectura, a
implicarii in lectura si a abilitatilor de lectura. Instrumentele vizate includ mobile, tablete,
benzi desenate interactive, povestirea digitala, retele sociale si jocuri. Au fost luate in
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considerare si abordari ale problematicii elevilor aflati in situatie de risc, a celor care

abandoneaza scoala si combaterea nivelelor scazute ale abilitatilor de scriere si citire.

Acest raport reuneste, deci, cunostintele disponibile reprezentative privind promovarea
eficienta a lecturii prin TIC, cu accent pe tehnologiile Web 2.0. Au fost examinate diverse
instrumente si medii digitale care pot fi folosite pentru promovarea lecturii.

Cercetarea teoretica a fost desfasurata prin doua activitati distincte:

1. Examinarea programelor anterioare: problemele vizate au inclus sfaturi practice care sa
inspire, sa orienteze si sa faciliteze crearea de culturi si comunitati de lectura in randul
preadolescentilor si adolescentilor, studentilor si adultilor, prin folosirea tehnologiilor Web
2.0 si a altor forme de lectura digitala/sociala si discutii despre carti.

2. Examinarea rapoartelor de cercetare: proiectele si programele anterioare relevante
precum LiRel.0 (www.lifelongreaders.org) au fost examinate pentru a identifica activitatile
de promovare a lecturii, cadre si rapoarte; acestea vor fi folosite ulterior in proiect, pentru a
dezvolta exemple de actiuni si activitati de promovare a lecturii in randul copiilor si
adolescentilor (de 10-18 ani).

Privire generala asupra bunelor practici selectate
Cercetarea teoretica a fost realizata de sase parteneri ai proiectului, anume Louth and

Meath Education and Training Board (LMETB) din Irlanda, Centre for Advancement of
Research and Development in Educational Technology Ltd (CARDET) din Cipru, Instituto
Politécnico de Castelo Branco (IPCB) din Portugalia, Universitatea din Pitesti (UPIT) din
Romania, Douka Ekpaideftiria Ae - Palladion Lykeion Ekfpaideuthria Douka (DOUKAS) din
Grecia si lIS Ferraris Brunelleschi Empoli (1IS) din Italia.

Programele, proiectele si rapoartele identificate au fost selectate pe baza relevantei
anumitor atribute pe care le ofera utilizatorilor si beneficiarilor in privinta promovarii lecturii
bazate pe TIC si pe tehnologii Web 2.0, anume: abordare, metoda inovatoare, strategie,
activitate/actiune, promovare a lecturii pe baza unui proiect, invdtare in afara
scolii/informala, instrumente sau medii digitale, lectura sociala si discutii despre carti, sfaturi
practice. Tabelele 2.4 si 2.5 de mai jos evidentiaza statistica generald a acestor elemente.

Prin analiza bunelor practici selectate, s-a aratat ca tehnici bazate pe TIC si tehnologii
Web2.0 specifice exista in fiecare dintre bunele practici si acestea sunt, de fapt, elementele
care au facut ca respectivele programe, proiecte si rapoarte sa aiba succes. Tabelul 2.1 de
mai jos prezinta cele mai importante astfel de tehnici si abordari care sprijina promovarea
lecturii in randul copiilor si adolescentilor.
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Tabelul 2.1: Aborddri si metode inovatoare de promovare a lecturii, identificate in

programele, proiectele si rapoartele examinate
Bune practici Abordari si metode inovatoare
Programe - o platforma online unde copiii pot sa distribuie prietenilor filmarile lor despre
carti prin intermediul unui website depozit;
- 0 comunitate online care include forme variate de comunicatie digitala
(aplicatii educationale moderne pe mobil, precum: caracterul cartilor
sezoniere, ponturi pentru parinti, interviuri fnregistrate cu autori sau
povestitori traditionali, sfaturi despre cum se pregateste o recenzie de carte
etc.)pentru a Tmbunatati abilitatile de scriere si citire ale copiilor si
constientizarea cultural;
- serviciul de carti electronice care poate fi accesat online (imprumutarea
catorva titluri la un moment dat, cautare si filtrare a cartilor electronice si
audio, citirea lor in multe formate diferite etc.);
- o platforma cu idei de bune practici contindand cele mai consistente
experiente si bune practici implementate de biblioteci pentru promovarea
lecturii, unde au fost facute aplicatii de scoli din toatd tara (de ex. biblioteca
scolii, design de carte QR, tableta Words, Aducerea cartii electronice in clasa si
alte proiecte ale scolii);
- 0 abordare ,, clasa reflectata” (folosirea manualelor online, a resurselor online
si a tehnologiilor web in clasd — tablete/computere, ecrane interactive, acces la
internet 4G), combinata cu invatarea in afara clasei, filmari, documente audio,
carti si site-uri create de profesori pentru ca elevii sa le foloseasca acasa;
- un Program national ,Lumea in biblioteca mea” cu acces gratuit la internet si
echipament (computere, software, dispozitive periferice) la dispozitia
bibliotecilor publice si diversificarea serviciilor din bibliotecile publice (de ex.
programul ,Saptamana povestilor” de promovare a lecturii pentru copii si un
serviciu pentru dezvoltarea abilitatilor de scriere si citire digitale ale elevilor din
fnvatamantul primar si gimnazial, folosind portofolii electronice ca mijloc
pentru implicare activa Tn procesul educational si folosirea productiva a noilor
tehnologii);
- un program Rezerva-O-Carte pentru realizarea unui Catalog traditional
virtual, pentru carti publicate Tnainte de 1990 (digitalizarea inregistrarilor
bibliotecilor si integrarea lor intr-o platforma comprehensiva, usor de folosit,
oferind o gama larga de informatii despre resursele bibliotecii, permitand
utilizatorilor sa intreprinda cautdri focusate sau de explorare, permitand
recenzii de carte si utilizatorilor sa rezerve o carte);
- o platforma educationala pentru profesori, elevi, parinti oferind practici
didactice despre dezvoltarea caracterului, un model pedagogic pentru invatare
n era digitala si comunitatea de lectur3;
- 0 actiune inter-generatii in favoarea lecturii, ,Citeste-ne o poveste”, gazduind
persoane de varsta a treia care vin in scoala sa citeasca povesti copiilor;
- Programul de promovare a lecturii,Batalia cartilor” pentru copii de 8 -12 ani
(profesorii se aduna intr-un comitet de organizare care pune laolalta clasele lor
ca sa concureze la un anumit moment al anului, intr-un loc, pe baza unui
chestionar care cere elevilor despre continutul a treizeci de romane, citite intr-
unan);
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Bune practici Abordari si metode inovatoare

- un program de pionierat care creeaza materiale de inalta calitate in limba
materna pentru a fnvata copiii sa citeasca pe o platforma digitala accesibil3,
ieftina si le lanseaza sustenabil la nivel national, in parteneriat cu guvernul si
alti factori de decizie;

- elevii pot sa se bucure mai mult de carti prin mestesuguri si activitati creative,
folosind conferinte audio, chat, e-mail, forumuri, inregistrari mp3 si alte softuri
(PowerPoint, video, imagini si desene), video conferinta, medii de Tnvatare
virtuale (comunitati, clase virtuale) si publicare web, crearea unui blog comun;

- crearea de laboratoare media unde adolescentii, elevii, specialistii, somerii si
imigrantii pot produce si edita o filmare, crea o povestire digitala, inregistra un
spot radio sau chiar propriul cantec, pot tine o sedinta sau doar sd navigheze
pe internet si sa acceseze continutul digital exclusiv, Tn timp ce simultan sa se
relaxeze intr-un mediu placut si prietenos;

- bucuria lecturii si motivarea lecturii in randul copiilor si tinerilor creste prin
activitati de naturd comunitard (participarea conducerii, a personalului si a
comunitatii la planificarea si implementarea evenimentelor desfasurate la
scoala si la biblioteca);

- un site dedicat celor care iubesc cartile, oferind un forum de a descoperi si de
a Impartasi comentarii despre autori si carti pe care le-au citit, cu intrebari
saptamanale, un sondaj lunar care contabilizeazad opiniile despre o carte, un
blog cu ponturi pentru scris, informatii despre evenimente si autori si linkuri
catre mai bine de treizeci si sase se site-uri cu carti si scrieri (titlurile sunt
impartite in categorii amuzante precum Carti de citit in timpul zilei, cu lumina
aprinsa si Carti de citit in lant furibund);

- un website de depozitare, unde se aduna materiale testate si validate de
tutorii selectati si au fost folosite pentru invatarea in clasa si munca in relatie
cu disciplinele de baza si tehnologiile de predare;

- o colectie digitala de cultura populara traditionala;

- folosirea TIC pentru a creste motivatia elevilor pentru a invata o limba straing;
- Imbunatatirea abilitatilor copiilor de folosire a limbii engleze prin colaborarea
pentru povestirea digitald si Tmpartasirea informatiilor despre cultura de
perspectiva si traditii.

Proiecte - aplicarea modelului de clasa bazat pe predarea si invatarea colaborativa,
intensificarea interactiunii si colaborarii prin intermediul TIC: toate clasele sunt
dotate cu tabla interactiva, internet wireless si aparate pentru fiecare elev (PC
sau tabletd); profesorii colaboreaza cu elevii lor pentru a crea materiale de
invatare digitale;

- Tmbunatatirea abilitatilor digitale de scriere si citire ale elevilor si ale
profesorilor si cresterea competentelor pedagogice ale profesorilor in ce
priveste noile tehnologii si crearea de artfefacte electronice, povestiri digitale
inspirate de literaturile nationale; elevii pot, de asemenea, sa isi comunice
reflectiile prin filmari si postere;

- un portal de carti care creste accesibilitatea si recunoasterea revistelor
nationale literare, umaniste si culturale Tn tara si in strdinatate;

- Tncurajarea copiilor sa creeze continuturi media digitale pentru propriile
povestiri, printr-un instrument autorial menit sa combine textul, sunetul,
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Abordari si metode inovatoare

imagini si filmari, ce poate fi accesat gratis prin e-mail;

- dezvoltarea jocurilor si joaca pentru educatie (care au potential pentru
promovarea lecturii) pe baza preferintelor elevilor;

- dezvoltarea de bloguri create de elevi cu diverse informatii, precum cele
despre scolile participante, materiale educationale pentru intelegerea culturii
flamenco, o gama larga de resurse educationale destinate lucrului cu aceste
texte si cu o serie ampla de resurse folosite. Sunt si informatii despre
activitatile dezvoltate prin instrumente Web 2.0 (literatura electronica digitala,
inregistrari audio, video, bloguri etc.);

- producerea de filmari de promovare a cartilor ca 0 metoda de promovare a
aprecierii literaturii (productie video folosind tehnicile digitale de povestire);

- determinarea elevilor sa colaboreze pentru a scrie o revista electronica
(scrierea diferitelor tipuri de articole — interviu, raport, studiu, eseu, punct de
vedere — asupra unor subiecte diverse, folosind instrumente TIC colaborative
pentru publicare, editare, comentare, comunicare eficienta etc.;

- ilustrarea de carti sau romane pe baza interviurilor date de parinti si bunici,
publicarea materialului pe platforma eTwinning, organizarea unei expozitii la
scoald incluzand rezultatele muncii proprii si discutarea rezultatelor pe forumul
Desktop;

- popularizarea aspectului multicultural al poeziei (folosind cunostintele TIC
acumulate in orele de informatica: procesarea textului si prezentari Word si
PowerPoint, folosind date disponibile pe Google, You Tube; folosirea Toolbox:
e-mail, Skype, chat, forum, blog siTwinSpace; crearea de inregistrari video pe
baza poeziilor folosind: Movie Maker, Adobe Premier, Corel Video Studio, Sony
Vegas, Camtasia Studio); postarea rezultatelor pe un blog si pe eTwinning;

- colectarea, sistematizarea, digitalizarea si pastrarea pentru generatiile
viitoare a mostenirii culturale reprezentate de clasicii literaturii nationale;

- dezvoltarea de modele pentru predare/invatare pentru a forma abilitati si
dezvoltarea de competente cognitive ale elevilor romi din scoli primare izolate
din mediul rural (adaptarea de softuri educationale potrivite pentru
adolescenti cu dificultati de invatare si programe de dezvoltare cu sprijinul TIC
pentru matematica, fizica, chimie, limba materna si tehnologia informatiei);

- crearea unui cadru de promovare a lecturii prin alcatuirea, printre altele, a
unei colectii extinse de actiuni de promovare a lecturii, un catalog adnotat de
surse si resurse relevante si instrumente de evaluare a promovarii lecturii;

- ,reinventarea cartii” (utilizarea tehnologiei pentru a creste experienta de
lecturad): lucreaza cu patru aspecte ale cartii: Design de carte, Open Hardware,
API (Interfata programului aplicatiei) si antreprenoriat si sustenabilitate;

- biblioteca multimedia si Multicentrum (oferind tinerilor cititori peste
treisprezece CD-uri, DVD-uri, jocuri pe computer si programe, multiple
terminale, acces la Internet si software, activand tinerii cititori, oferind
oportunitatea de a explora poezia, grafica, teatrul si filmul);

- crearea unei comunitati de copii si persoane promovand literatura, care se
confrunta si dialogheaza unii cu altii, online si personal;

- crearea unui website care aduna ,biblioteca ideald” cu cartile cele mai votate
de copii, cu fisiere de examinare minutioasa;
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Bune practici Abordari si metode inovatoare

- folosirea metodelor de instruire Xanadu pentru cei care promoveaza lectura
prin cursuri si seminare, dialoguri intre scoala si retele de biblioteci, cu ajutorul
TIC;

- crearea unui website si a unei platforme sociale, prin care sa se distribuie
instrumente de lectura, evenimente si activitati, sd se creeze contacte reale
intre cititorii pasionati si cei slabi sau reticenti;

- crearea sau consolidarea bibliotecilor scolare sau ale companiilor private
printr-o campanie bazata pe instrumente Web2.0;

- 0 biblioteca digitala gratuita disponibila pe Internet, oferind acces la orice tip
de material: materiale printate (carti, ziare si reviste) in modul imagine si text,
manuscrise, materiale audio si iconografice, harti si planuri;

- utilizarea de programe digitale pentru a permite cititorilor reticenti sa fisi
construiasca un program personal de fnvatare si lectura;

- videoconferinte cu profesori din strdinatate (Filipine) si fise de lucru
metodologice, daca se preda o limba strdina (engleza);

- biblioteci ambulante cu cele mai frumoase carti ilustrate pentru copii in mai
multe limbi europene circuld de la o scoald la alta prin Europa si pune
rezultatele pe un website;

- utilizarea de instrumente de creatie pentru povestiri digitale/benzi desenate
(benzi desenate Web);

- promovarea unui mediu online mai sigur pentru copii (investigarea
obiceiurilor copiilor privind folosirea aparatelor mobile pentru diverse activitati
si investigarea riscurilor online asociate cu astfel de activitati, deci propunerea
de orientari in siguranta pe internet pentru tineri si parintii lor);

- laborator de lectura si scriere online;

- producerea de scenarii si activitati de tnvatare, orientari si recomandari
pentru a ajuta factorii de decizie politica si scolile sa ia decizii informate privind
strategiile optime de implementare a initiativelor de unu la unu in scoli si
pentru integrarea eficienta a tabletelor in predare si invatare.

Rapoarte - aparatele folosite Tn primul rand sunt cititoarele de carti electronice; pasii
practici in implementarea unei initiative privind aparatele unu la unu in scolile
de nivel secundar constau intr-un proces in patru pasi: planificare, pregatire,
implementare si evaluare;

- fiecare biblioteca ar trebui sa se ajusteze contextului ei, astfel instruirea
profesorilor bibliotecari specializati in cadrul scolilor este necesara; bibliotecile
scolare ar trebui concepute ca centre de resurse multimedia care ar facilita
echipamentul pentru lecturad si accesul utilizatorilor sdi (profesori si elevi) la
participare prin diverse mijloace de comunicare;

- introducerea de laptopuri, Wi-Fi, carti digitale si medii de invatare virtuale —
construind clase cu adevdrat digitale - a transformat predarea citirii si scrierii in
toate disciplinele din invatamant;

- termenul de ,cititor” folosit pentru un utilizator al bibliotecii nu mai este
valabil, caci in prezent utilizatorul beneficiaza de serviciile bibliotecii care
reprezintda mai ales facilitati TIC. Disponibilitatea acestor servicii este o alta
revolutie Tn sistem, care, aldturi de accesul liber la informatie, reprezinta
schimbari esentiale in sistem. Biblioteca publicd a fost complet transformata

Eakiniad by i "Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie (comunicare)
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Bune practici Abordari si metode inovatoare

dintr-o organizatie care observa dezvoltarea sociala intr-o organizatie care
participa la evolutia sociala pentru ca sprijind instruirea si informarea
utilizatorilor, ca receptori ai tehnologiei informatiei care face diferenta dintre
bibliotecile traditionale si bibliotecile moderne;

- prizonierii au, de obicei, competente reduse si educatie limitatd; intr-un
Centru de educatie pentru prizonieri care are o retea centrald TIC, fiecare
prizonier lucreaza dupa un plan de studiu individualizat, in ritmul sau si oricand
doreste; in libertate, competentele TIC vor fi valoroase si in viata profesionala,
si in cea privata;

- utilizarea TIC in scoli este importanta prin urmatoarele aspecte: accesul TIC si
folosirea TIC in scoli; progresul in utilizarea TIC in scoli; primul contact al
elevilor cu TIC si TIC in scoli; accesul la TIC in afara clasei si abilitatea de a folosi
resurse TIC disponibile pentru alte scopuri;

- folosirea aparatelor mobile (tablete, telefoane) pentru invatarea mobila in
timpul excursiilor din afara clasei (care s-au dovedit a fi mai eficiente decat
mijloacele traditionale pentru lectura per se, dar si pentru brainstorming,
colectarea de informatii, aparitia ideilor, lucrul in activitati de intelegere);

- utilizarea tehnologiilor sociale ca instrumente valoroase in orele de limba, dar
si provocarile implicate referitoare la alinierea lor pedagogica si teoretica;

- utilizarea instrumentelor Web 2.0 si a mediilor de colaborare (povestirea
digitald, anuarele digitale, cartile digitale, lectura orala si publicarea) pentru a
influenta pozitiv fluenta, dezvoltarea vocabularului si intelegerea textului in
invatarea elevilor.

Eakiniad by i "Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie (comunicare)
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Plan de Lectie #1 Doukas School

Profesor: Scoala: Clasa: -

H. Panoutsopoulos Doukas School, Grecia

Data: Titlul lectiei: Metodologia de predare:

30 septembrie Explorarea vietii si operei a trei Modelul Investigatiei de Grup

2016 matematicieni greci din vremuri
antice. Faceti cunostinta cu trei (*) pentru o descriere detaliatd a modelului, a se
mari matematicieni greci din vedea: Eggen, PD & Kauchak, DP 2006.
vremuri antice. Strategies and Models for Teachers. Boston,

Pearson (pp 110 - 116).

Dificultati anticipate: Nivel de cunostinte TIC necesar: Publicul tinta:

» Diferite atitudini ale elevilor fata | « Abilitatea de a cauta informatii pe web. | Elevii cu varste cuprinse

de lectura. - Abilitatea de a stoca si de a prelucra intre 15 - 16 ani

- Diferite atitudini ale elevilor fatd | informatii relevante pentru un proiect/ o | (€levi de clasa XA)

de matematica. sarcina.

* Niveluri diferite de competente * Abilitatea de a utiliza functionalitatile de
TIC in r&ndul elevilor participanti. | baza ale unui instrument care a fost deja
* Programarea realista a timpului | prezentat in clasa ( "Lino" pentru acest
pentru activitatile care urmeaza plan de lectie).

sa fie puse in aplicare.

SECVENTA  [Lectia 1 dintr-o serie de 1
Cerinte preliminare: Inainte de lectia descris&, elevii (in

profesor):

* s-au familiarizat cu stilul de scriere al autorului cartii "The
Parrot’'s Theorem"(autor: Denis Gued,),

* au citit fragmente din carte care descriu viata si opera celor
trei matematicieni (Pitagora, Euclid si Arhimede), despre
care este vorba in lectie,

* s-au familiarizat cu 'Lino' (http://en.linoit.com), instrumentul
care va fi utilizat in contextul lectiei.

conformitate cu instructiunile specifice furnizate de catre (aproximativ 1h 30 min).

Durata lectiei:
Doua (2) ore de predare

Rezultatele e Cunostinte factuale:

ALy . » Elevii vor invata despre viata si opera celor
'“Vafa_"' cunoscuti din vremuri antice (Pitagora, E
urmarite si despre contextul istoric si geopolitic in

(Cunostinte, lor.
Intelegere, Abilitati,
Atitudini) matematicieni.

« Cunostinte procedurale:
» Elevii vor fi capabili sa dezvolte si sa aplice
bazata pe utilizarea diferitelor resurse.
* Elevii vor fi capabili sa dezvolte si sa aplice

* Elevii vor invata definitii si concepte matematice de baza care au fost
predate la scoala si care sunt asociate cu activitatea acestor

trei (3) matematicieni greci
uclid si Arhimede), precum
care au avut loc realizarile

abilitati legate de ancheta

abilitati legate de
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prezentarea informatiilor (de exemplu, constatarile anchetei), intr-o
maniera logica bazata pe utilizarea unui instrument specific ( "Lino" in
cazul lectiei specifice).
e Cunostinte conceptuale:
e Elevii vor intelege contextul istoric si geopolitic in care matematicienii
selectati au trait si si-au produs realizarile.

Doua abordari Evaluarea se va axa: (i) pe stapanirea informatiilor si a continutului accesat si
principale in evaluare: utilizat de catre elevi, (ii) calitatea prezentarii muncii lor, (iii) calitatea si
(se vor folosi evaluarea eficacitatea efortului grupului in care au fost implicati.
pentru invatare (AfL) si Munca elevilor va fi evaluata: (i) de catre profesor si (ii) de catre colegii.
evaluarea invatarii O serie de intrebari care ar putea conduce la dezvoltarea unor criterii de
(AoL)) evaluare sunt urmatoarele:
e Stapanirea informatiei si a continutului:
= Este exact(a) continutul / informatia care a fost prezentata?
= Este bine documentat(a) continutul / informatia care a fost prezentata?
= Au citat elevii surse de informatii care au fost folosite in plus fata de
materialul care a fost furnizat de profesor)?
¢ Calitatea prezentarii:
= Este continutul / informatia care a fost prezentat(a) de catre elevi usor de
inteles?
= Ce caracteristici ale instrumentului au folosit elevii pentru a prezenta
rezultatele muncii lor?
« Calitatea si eficienta efortului grupului:
= S-au ascultat membrii grupului unii pe ceilalti?
= Au partajat membrii grupului informatii si idei?
= S-au ajutat membrii grupului reciproc sa clarifice idei?
= Au oferit feedback reciproc membrii grupului?

RESURSE Textuale Display si media electronice
CHEIE e Fragmente selectate corespunzator e Materialul de pe site-uri este
din cartea "The Parrot’s Theorem" disponibil in diverse formate
a lui Denis Guedj care prezinta (text, video, imagini) care ofera
viata si opera celor trei (3) informatii despre viata si opera
matematicieni greci cunoscuti din matematicienilor si a fost gasit in
vremuri antice (Pitagora, Euclid si urma anchetei facute de elev.
Arhimede).

e Calculatoarele personale ale
o Materiale tiparite suplimentare (de elevilor
exemplu, articole din reviste) care
ofera informatii suplimentare cu
privire la viata si opera
matematicienilor. e Conexiune internet.

e Calculatorul personal al
profesorului.

o Videoproiector & ecran de
afisare.
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Actiunea 1 Rezumatul activitatii

Introducere: Etapa de introducere a lectiei se va concentra pe orientarea elevilor. In acest
Carligul de Deschidere scop, profesorul prezinta in mod explicit:

pentru Invatare (Cum voi | e Despre ce este vorba in lectie.
castiga atentia elevilor?) = Lectia este despre a cunoaste si a prezenta vietile si operele a trei dintre cei
mai influenti matematicieni greci din vremuri antice (Pitagora, Euclid si
Arhimede).
« Cum se asteapta sa lucreze elevii si rezultatele asteptate.
= Elevii vor lucra in grupuri (marimea preferatéd a grupului: 3 - 4 elevi).
= Fiecdrui grup i va fi atribuitd prezentarea vietii si operei unuia dintre cei trei
Matematicieni.
= Membrii grupului vor folosi informatiile care au fost adunate din lectura
fragmentelor din cartea "The Parrot’s Theorem" de Denis Guedj (conditie
prealabila pentru lectie).
= Ar trebui s& fie folosite si informatii extrase din surse suplimentare furnizate de
profesor sau gasite de elevi.
= Elevii vor fi incurajati sé caute si s& gdseascd materiale intr-o varietate de
formate (de exemplu, imagini, informatii textuale, video, etc.), care vor fi
utilizate pentru crearea unei prezentari, cu ajutorul "Lino", care prezinta viata si
opera matematicianului atribuit.
» Fiecare grup va crea o prezentare cu ajutorul instrumentului folosit ( "Lino"),
care va ardta in mod clar unde si cand a trait matematicianul atribuit si ce
concepte matematice a dezvoltat.

e Scopul si obiectivele lectiei.

Actiunea 2 Rezumatul activitatii
Instruirea directa: « 1n cazul Modelului Investigatie de Grup, in loc de o etapa de instruire
Cum voi prezenta directa, exista o etapa de Planificare de Grup care se refera la: (i) formarea

materialul nou si cum voi | grupurilor si (i) pregétirea grupurilor pentru ancheta despre matematicianul
face invatarea relevanta? | atribuit si dezvoltarea rezultatelor asteptate. Mai exact:

e Formarea grupurilor.
= Profesorul pune elevii in grupuri clarificand criteriile pe baza céarora s-au facut
alegerile in ceea ce priveste grupurile si membrii acestora.

e Pregatirea grupurilor pentru ancheta si dezvoltarea rezultatelor asteptate.

= Membrii grupului folosesc informatiile pe care le-au adunat dupd ce au citit
fragmentele din carte si alte materiale relevante care li s-au dat.

= Membrii grupului iau decizii in ceea ce priveste informatiile suplimentare pe
care tfrebuie sé le caute.

=  Membrii grupului iau decizii asupra continutului si structurii productiei lor (de
exemplu, o prezentare creata cu 'Lino’).

= Se concepe un plan de actiune cu fiecare membru al grupului sii se atribuie
sarcini specifice n cadrul grupului.
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Actiunea 3 Rezumatul activitatii
Practica Cea de a treia etapa a lectiei se refera la punerea in aplicare a unor
independenta investigatii suplimentare privind matematicianul atribuit de catre membrii
indrumata: grupului si dezvoltarea produsului asteptat (de exemplu, prezentarea "Lino").

Cum 1i voi face pe elevi
sd practice ceea ce
tocmai a fost predat?

In timpul acestei etape, profesorul ofera sprijin si indrumare elevilor
raspunzéand la intrebari. Profesorul este de asemenea responsabil sa ajute
elevii cu managementul timpului si urmarirea progresului lor.

Actiunea 4

Rezumatul activitatii

Evaluare si notare:
Ce date Tmi vor da
informatii despre
intelegerea elevilor a
lectiei de astazi? Cum va
fi evaluata invatarea
elevilor?

Profesorul informeaza elevii cu privire la criteriile de evaluare, precum si cu
privire la modul in care evaluarea va avea loc. Profesorul va evalua produsul
final al lucrarii care a fost facuta de catre toate grupurile, in timp ce fiecare
grup de elevi va evalua activitatea celorlalte grupuri (evaluare inter pares).

De asemenea, sunt furnizate linii directoare privind prezentarea rezultatelor
evaluarii. Mai precis, evaluarea de catre profesor si cea inter pares vor avea
loc dupa terminarea lectiei. Elevilor li se solicita sa trimita profesorului
rezultatele evaluarii prin e-mail.

Profesorul stabileste un termen pentru finalizarea evaluarii pentru fiecare
grup, luand in considerare criteriile definite.

Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Incheiere:

Cum voi face ca
Tncheierea sa rezume
invatarea si sa duca la
retinerea materialului?

Profesorul le cere elevilor sa reflecteze asupra activitatii care a fost facuta in
cadrul grupurilor lor si sa impartaseasca gandurile lor cu privire la ceea ce a
functionat sau nu bine. in afara de aceasta, profesorul le cere elevilor sa-i
ofere feedback oral cu privire la ce aspecte ale proiectului au apreciat si de
care au beneficiat cel mai mult.

Erasmus+ Programme
of the European Union
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Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitati diferite, inclusiv elevii cu
nevoi speciale de invatare sau elevii
cu abilitati exceptionale?

In cazul in care exista elevi care
intampina dificultati in citirea extraselor
din carte atribuite sau nu pot tine
acelasi ritm ca si colegii lor, profesorul
le poate oferi instructiuni suplimentare,
simplifica sarcina atribuitd acestora si
indruma sa ceara ajutor de la
coechipierii lor.

Elevii cu abilitati exceptionale pot sa-si
asume roluri de conducere in grupuri si
sa ghideze eforturile de colaborare prin
luarea deciziilor cu privire la
investigatia pusa in aplicare si natura
produsului creat.

Corelare si Integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte dintr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni Tntre cunostinte din
domenii diferite?

Discutia pe punctele forte si
punctele slabe ale activitatii elevilor
1i poate ajuta sa inteleaga mai bine
procesul de investigare formala si
prezentarea si sa le utilizeze mai
eficient Tn sarcinile viitoare. Mai
mult decéat atét, este important sa
ajutam elevii sa inteleagad modul in
care continutul si informatiile din
diverse domenii se coreleaza n
cadrul sarcinilor / proiectelor
precum cel atribuit elevilor in
aceasta lectie.

Reflectiile profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfel data
viitoare? Ce tipuri de invatare s-au
evidentiat in clasa?

Rezultatele evaluarii 1l vor ajuta pe
profesor sa traga concluzii despre
eficienta lectiei in ceea ce priveste
gradul in care elevii au fost capabili
sé citeasca, sa invete si sa
demonstreze invatarea lor.
Probleme de reflectie ar trebui sa
fie si constrangerile de timp si alte
probleme practice care se refera la
punerea Tn aplicare a lectiei.

Co-funded by the
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Plan de Lectie #2 Doukas School

Profesori:

N. Bablademou/

Scoala:

Doukas School

Grup:

13-14 ani

F. Korbi Clasele VIIIA; IXA
Data: Titlul lectiei: Metodologia de predare:
2/10/2016

‘Haereas and Callirhoe’:
un roman scris in epoca
elenistica

invatarea Comunicativa
Invatarea Colaborativa

Dificultati anticipate:

Alfabetizare IT
Dificultati de invatare

A face contemporan
continutul operei literare
antice.

Dificultati tehnice

Nivel de cunostinte TIC
necesar:

Elevii vor trebui sa stie
cum sa foloseasca Story
board That: o lectie
anterioara este necesara.
in cazul elevilor care nu au
o experienta anterioara cu
calculatoare se prevede o
activitate alternativa.

Publicul tinta:

Adolescenti (clasele VIIIA;
IXA)

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
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SECVENTA Lectia ...1.. dintr-o serie de 1 Durata lectiei:
90 minute
Rezultatele
invatirii e Cunostinte factuale: Elevii vor sti ...
urmirite :: Cpntextu_l |_s.to[|c
G tinte Viata cotidiana, la acel moment
( unosunie, v Informatii despre scriitor
Intelegere,
Abilitati, e Cunostinte procedurale: Elevii vor putea ...
Atitudini) v’ Folosi strategiile de scanare, skimming si luare de notite

v Crea o poveste digitala
v Partaja munca lor cu colegii
v" Evalua munca colegilor lor

e Cunostinte conceptuale: Elevii vor intelege ...
v' Secventa evenimentelor
v Gandurile / sentimentele si actiunile personajelor
v Decorul
v' Limba
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Doua abordari
principale in
evaluare:

(se vor folosi
evaluarea pentru
invatare (AfL) si
evaluarea invatari

(AoL))

Evaluarea invatarii (test clasd)

v’ Elevii creeaza o poveste digitald, care poate fi partajata /
evaluata de catre colegi si profesor.

v’ Povestile digitale vor incuraja elevii sa se distreze citind
cartea

Evaluarea pentru invatare identificarea pasilor urmatori necesari
pentru a imbunatati invatarea si predarea)

v’ Profesorul identifica problemele

v’ Ajutd si monitorizeazd

v Imbunatateste liniile directoare pentru ca elevii sa creeze
alte povesti digitale ca tema pentru acasa, viitoare
activitati de clasa si de echipd bazate pe citirea in
continuare a carti.

RESURSE
CHEIE

Textuale

Haereas and Callirhoe
Scris de Hariton Afrodisieos Tableta/ iPad/pc

Publicat de ‘To Rodakio’, 1995

Display si media electronice

Tabla Inteligenta

Co-funded by the
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Actiunea 1

Rezumatul activitatii

Introducere:

Carligul de Deschidere
pentru Invitare (Cum voi
castiga atentia elevilor?)

1. Profesorul atrage atentia elevilor asupra copertii / imaginii si

titlului cartii si acestia incearca sa ghiceasca despre ce ar putea
fi vorba in poveste.

2. Elevii isi folosesc tabletele / iPad-urile / PC-urile pentru a gasi
informatii despre autorul cartii.

3. Elevii citesc capitolul 1 al cartii (2 pagini)

Actiunea 2

Rezumatul activitatii

Instruirea directa:
Cum voi prezenta
materialul nou si cum voi
face invatarea relevanta?

Profesorul foloseste site-ul StoryboardThat
http://www.storyboardthat.com/
pentru a demonstra cum pot face elevii o poveste digitala.

Actiunea 3 Rezumatul activitatii
Practica
independenta 1. Profesorul organizeaza elevii in grupuri sau perechi.
indrumata: 2. Fiecare grup sau pereche de elevi va trebui sa creeze o poveste

Cum Ti voi face pe elevi
sa practice ceea ce
tocmai a fost predat?

bazata pe decor, actiune sau personaje. Cu toate acestea elevii pot
alege:

a. sa se concentreze asupra personajului / care fi intereseaza cel
mai mult

b. sa dea un alt final la poveste

C. Sa recreeze o scena care produce un dialog realist

ACTIVITATE ALTERNATIVA:
In cazul in care unii elevi nu sunt prea increzdtori sa foloseasca
instrumentul, sau nu sunt interesati, pot juca o scena.
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Actiunea 4

Rezumatul activitatii

Evaluare si notare:
Ce date Tmi vor da
informatii despre
intelegerea elevilor a
lectiei de astazi? Cum va
fi evaluata invatarea
elevilor?

Elevii isi prezinta povestile clasei.

Profesorul si elevii pot comenta oral cu privire la activitate.
Observatiile trebuie facute pe:

a. creativitate

b. originalitate

c. limba

d. folosirea eficienta a aplicatiei

Elevii pot vota on-line, daca este posibil.

Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Incheiere:
Cum voi face ca

Profesorul aduna comentariile pozitive sau problemele si se ocupa de
acestea intr-o sesiune urmatoare.

incheierea sa rezume
invatarea si sa duca la
retinerea materialului?

Profesorul incarca activitatile tuturor pe ziarul digital al scolii.

Profesorul atribuie un alt storyboard ca tema / proiect invitand elevii sa
citeasca mai departe.

Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitati diferite, inclusiv elevii cu
nevoi speciale de invatare sau elevii
cu abilitati exceptionale?

Intrucat elevii lucreaza in grupuri, elevii
cu abilitati exceptionale fi vor sprijini si
ajuta pe cei cu nevoi speciale de
invatare.

Elementele  vizuale fac lectia
atragatoare pentru diferite tipuri de
elevi.

Corelare si Integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte dintr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni Tntre cunostinte din
domenii diferite?

Integrare cu IT

Integrare cu Grecia Antica:

Elevii vor fi capabili sa se refere la
personaje, decoruri si actiuni din alt
timp istoric.

Elevii vor fi capabili sa
repovesteasca o poveste care s-a
intdmplat ntr-un alt timp istoric, cu
propriile cuvinte.

Integrarea cu Arta: coperta cartii si
cateva elemente culturale si
artistice mentionate in poveste
(muzica, jocuri, etc).

Reflectiile profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfel data
viitoare? Ce tipuri de invatare s-au
evidentiat in clasa?

Se completeaza in mod
corespunzator.
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Model

Profesor:

Nicola Townley

Scoalal:

Scoala secundara

Data:

12/09/16

Tema lectiei:
Carte online Goodreads
Recenzie

Metode de predare:
Expunerea profesorului
Discutii

Activitati practice
Demonstratie de abilitati

Posibile provocari:
Abilitatl TIC slabe

Nivelul de abilitatl TIC
necesare:

Nivel scazut de alfabetizare Nivel de abilitati TIC la

Lipsa exeriente de a citi

standard mediu catre inalt.

Public tinta:
Mai potrivit pentru adolescent|
si adulti.

Succesiune Lectia 1 si poate fi folosité intr-o Durata lectiei: 1 ora.
serie de multe lectii diferite
Rezultatele
vizate ale Cunostinte faptice:
invatsrii EIev!! vor st! Cum sa scrie un recenzie aI_unel cartl_
T Elevii vor sti ce trebuie pentru a construi o recenzie
(Cunostinte,

Intelegere, Abilitti,
Atitudini)

Goodreads.

Cunostinte conceptuale:

cititori de carti.

Elevii vor sti cum sa foloseasca diverse caracteristici ale

Elevii vor sti continutul unei recenzii la o carte.

Elevii vor putea sa comunice/ relationeze/ interactioneze cu alti

Elevii vor putea sa recomande carti si altor cititori.

Cunostinte conceptuale:

carte.

Elevii vor intelege cum sa comunice idei si concepte dintr-o

Elevii vor intelege cum sa-si exprime propriile opinii.

Elevii vor intelege valoarea impartasirii cartilor.

Elevii vor intelege cum sa foloseasca TIC pentru a impdrtdsi carti
si a face recenzii la carti online.
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Doua abordari
principale ale
evaluarii: (vor fi
folosite metode de
Evaluare a
achizitiilor invatarii
(AfL) si Evaluare a
procesului invatarii
(AolL).

fiecarei recenzii.

in timpul discutiilor.

Pentru a demonstra evaluarea procesului de invatare, elevii vor scrie
propriile recenzii si vor recomanda carti pentru citit prin intermediul
profilului Goodreads. Profesorul va citi fiecare recenzie, dupa ce a fost
terminatd si va oferi feedback elevilor in rubrica pentru comentarii a

Ca parte a evaluarii invatarii, elevii isi vor folosi abilitatile de intelegere
si citire a cartii recenzand continutul pentru a participa la un dialog
intr-un grup stabilit. Fiecare elev trebuie sa raspunda de cel putin 3 ori

Textuale Display and media electronicd
RESURSE Carti de citit. Acces la PC/laptop-uri
CHEIE Bibliotecs. Acces internet
Display vizual
Tabla alba/neagra
| Actiunea 1 Sumarul activitatii
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Introducere:

Strategie de captare a Atragerea atentiei: In aceastd parte a lectiei, profesorul va prezenta
atentiei pentru invatare | conceptul de categorizare a cartilor. Profesorul va cere elevilor titlurile
(Cum castig atentia cartilor pe care le-au citit. Profesorul va prezida un grup de discutii/
elevilor?) sondare a opiniilor pentru a afla daca acele carti se incadreaza in

rubricile ‘iti place’ or ‘nu-ti place’.

Apoi profesorul va scrie rubricile pe tabla alb dau pe display-ul vizual.
Pe masura ce elevii ‘striga’ titlurile cartilor pe care le-au citit,
profesorul va scrie titlurile fiecarei carti la rubrica aleasa de elev pentru
categorizarea fiecarei carti in mod individual.

Captare: Aceasta va genera conversatie si dialog despre ceea ce i
place sau nu-i place clasei si despre ce a citit, per ansamblu. Apoi
profesorul poate sa discute cu elevii care ar fi cartile pe care le-ar
recomanda si de ce.

Like Dislike
The Hobbit- 1.R.R Tolkien The Fever Code- James Dashner
The Hunger Games Trilogy- Suzanne Collins Crooked Kingdom- Leigh Bardugo

Harry Potter and the Cursed Child- J.K Rowling  Just Juliet- Charlotte Reagan
The Giver- Lois Lowry The Catcher in the Rye- J.D Salinger
Soulsmith- Will Wright Hatchet- Gary Paulsen

The Outsiders- S.E Hinton

Conectare/punte: Goodreads poate fi prezentat, apoi, ca un instrument
pentru a ajuta organizarea si gasirea de noi carti.
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Actiunea 2

Sumarul activitatii

Instructiuni Directe:
Cum voi prezenta eu
materialul nou si voi face
invatarea mai relevanta ?

Apoi elevilor li se va cere sa creeze un profil individual pe website-ul
Goodreads.

Se va crea un grup in clasa la care se adauga profesorul. Ca parte a
grupului, profesorul poate sa adauge o descriere, reguli, sa dea un
subiect de grup sau un subiet adiacent, sa includa ‘etichete’/tag-uri.
Profesorii pot sa stabileasca grupul ca fiind public, privat, secret si 18+.

Create a Group

group name=~

description”

Ms Smith Year 3 English Literature Group

= Only show rules to new members
Always show rules when members post new comments

group or bookclub topic®
Select Topic: v |[Select SubTopic: ~

tags

Cand elevii au creat profilul lor, profesorul poate da share link-ului de
grup fiecdrui student pentru ca ei sa se poata alatura grupului.

Your group has been created. Would you like to invite your friends to join?

Year 3 English Literature > Invite Members

Year 3 English Literature.
Year 3 English Literature

Friends ~ Manual  Facebook

Invite People

Copy / paste this link to manually i
Photos Members

Videos Polls

Challenges Settings

Apoi elevii vor addauga profilului lor carti pe care le-au citit. Ca parte a
acestui proces, ei pot crea ‘rafturi’/bookshelves ca forma a categoriei.
My Books

(edit)
all (14)
read (2)
currently-reading (1)
to-read (6)

leaving-cert (1)
acd shelf

Apoi elevii vor fi rugati sa adauge orice alta carte pe care au citit-o pe
rafturi in cadrul profilului lor.
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Actiunea 3 Sumarul activitatii
Practica ghidata sl

independenta:

Cum determin elevii sa
puna in practica ceea ce
tocmai s-a predat?

Elevii vor fi rugati sa citeasca cel putin 5 recenzii ale cartilor pe care le-
au citit deja sau sa le puna pe rafturile de pe Goodreads.

Elevii tebuie sa citeasca o varietate de recenzii diferite.

Profesorul va conduce apoi o ‘*harta mentala’ a discutiilor despre ce
aspectele care li s-au parut interesante si cele care nu ar trebui incluse/
ceea ce a mers bine si ceea ce ar trebui sau nu ar trebui inclus intr-o
recenzie.

Recenzii carti:
- Temele majore discutate
- Personaje

- Synopsis al cartii
- Fara spoilere
Opinie personala

Aceste informatii vor fi [dsate pe display-ul vizual in clasa pentru ca
elevii sa le vada cand isi fac propriile recenzii.

Actiunea 4 Sumarul activitatii
Apreciere sl
evaluare: Pentru aceasta parte a lectiei elevii vor prezenta intelegerea

Ce date imi vor oferi
informatii despre nivelul
de intelegere al lectiei de
astazi de catre elevi?
Cum va fi modalitatea de
apreciere a elevilor
pentru procesul de
invatare?

conceptului folosind profilul lor Goodreads pentru recenzii ale celor 3
carti pe care le-au citit. Elevii vor fi rugati sa acorde calificativ/rate
cartii citite.

Vor adduga etichete sau rafturi.

Elevii trebuie sa includa si data la care au terminat de citit cartea ca si
data la care au inceput sa o citeasca.

Sectiunea pentru recenzia catii se numeste ‘care a fost parerea ta?’
Sunt incluse secrete de formatare, inserare carte/autor, largirea
campului de text.

Elevii mai pot adduga o referinta sau coperta a cartii.

Utilizatorii pot da click pentru a ascunde intreaga recenzie din cauza
annileralar
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Actiunea 5 Sumarul activitatii
Inchiderea: Profesorul va initia o discutie legata de o carte care este studiata in
Cum voi incheia pentru a | clasd ca parte a curriculum-ului. Profesorul poate alege orice subiect
rezuma invatarea si a relevant/ intrebare relevanta pentru a initia discutia.

mari posibilitatea de a Apoi elevii vor fi rugati sa scrie cel putin 3 raspunsuri separate in cadrul
retine materialul? discutiei.

Elevii trebuie sa se implice in subiectul discutiei ca si in rdspunsurile
date de ceilalti studenti.

®) The Picture of Dorian Gray discussion

What do people think of this book? 1200 views
Comments (showing 1-50 of 169} {169 new) post a comment datew newest
previous 1 2 3 4 next »
message 1: by Dale (new) - rated it 4 stars May 12, 2012 10:27PM

The Picture of Dorian Gray

What do you think of this book? At first I didn’t like it. I sat around and thought about
the book for about two hours after finishing it and decided only then that the store was
quite unique and compelling. Once I got past my own homophobic fears I came to realize
that Oscar Wilde was a very crafty writer. There are so many quotes I have saved from
this post and I will keep them close to my heart till I am pushing up daisies.

I am very curious to know just how others felt about this book as well.

reply |

message 2: by Aa'lshah (new) - rated it 2 stars May 13, 2012 01:32PM

I'm reading it the fourth time around and I still don't like it. In fact, my opinion of

it gets worse with each reading. Initially I was really excited about it. A guy who
exchanges his soul for eternal youth and beauty? Sounded like it would be such an
interesting story. Sadly, it didn't live up to my expectations. My grievances lie with the
characters, who are far too flawed for my liking. I need to know it inside out and
memorise quotes for an exam, but after that I don't think I'll be reading it again.

reply |

message 3: by Dale (new) - rated it 4 stars May 13, 2012 03:07PM

1 don't disagree with your assessments Aa'ishah, however, I do find great
redemption in the cleverness of the plot plus the grammar to me appears to me as
exceptional... and so many great quotes from this book to...

But the one thing is certain there are only villains to be found in the story and no heroes
to mention.
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Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitatl diversificate, incluzand
elevii cu nevoi de invéatare speciale si
pe cei cu o capacitate de invatare
exceptionala?

Este posibil sa fie nevoie de mai
mult timp pentru a naviga pe
website pentru a termina
activitatea data.

Este posibil sa se mareasca
textul.

Folosirea unui text la programul
de comunicare.

Folosirea unui ecran touch.
Folosirea unor cartl la nivelul de
citire al elevilor sl nu la nivelul
clasei.

Legaturi si integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte in cadrul unei materii?
Integrare: Cum voi face conexiuni
intre cunostinte in cadrul diverselor
materii?

Integrare prin tehnologie
Abilitati de comunicare.
Alfabetizare si vocabular.
Invatare colaborativa
invatare prin reflectie.

Moment de reflectie al

profesorului:

Ce a mers bine? Ce nu a mers bine
si cum ar putea acest lucru sa fie
facut altfel data viitoare? Ce tipuri
de invatare au fost evidente in mod
deosebit in clasa?

N/A.
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LiRe2.0 Plan de lectie - model

Profesor:

Profesor de literatura

Scoala:

Institutul tehnic

Clasa:

Clasa a IX-a

Data:

Mai

Titlul lectiei:

,Negustorul de targ”. Viata
negustorului medieval.

Metodologie de predare:

Lectie cu interactiune TIC

Dificultati anticipate:

Transformarea acestui subiect, Istoria
medievala, care in sine este destul de
complex si, de asemenea, diferentiat,
intr-un subiect accesibil, dar nu la nivel
superficial pentru studentii care nu
sunt neaparat prea experti si interesati.

Nivel de cunostinte TIC
necesar:

Cunostinte in materie de sisteme
de operare si aplicatii utile pentru a
urmari lectii interactive
caracterizate prin utilizarea TIC,
cum ar fi, de exemplu, Prezi sau
BlueStudy.

Grupul-tinta:

Elevi cu varsta de 15 sau 16 ani, in
primul sau al doilea an la un liceu.

SECVENTE Lectie dintr-o serie de... Durata: 55 de minute
Rezultatele o

asteptate ale E!evu vor fi in masura sa plaseze evenlmeqtele §tud|ate in spg’uuv sin t|mpj
AN sa cunoasca unele dintre rutele comerciantilor din Evul Mediu; sa cunoasca
mvatarll domeniile esentiale ale economiei medievale si principalele tehnici

mercantile.

Elevii vor fi in masura sa stapaneasca mai mult si mai bine vocabularul
specific; sa isi perfectioneze capacitatea de a interpreta sursele scrise si
iconografice si sa 1si consolideze capacitatile deductive si inductive.

Elevii vor fi Tn masura sa inteleaga stilul de viatd medieval si motivul pentru
care comerciantii obisnuiau sa fie definiti ca fiind ,barbati duri".

Doua abordari
principale de
evaluare:

S-a recurs la sesiuni de intrebari orale si teste scrise pentru a evalua
realizarile de invatare ale elevilor.

Au fost pregatite harti necompletate ale Europei si ltaliei unde fiecare elev
trebuia sa raporteze un set de informatii si sa construiasca rute medievale pe
baza explicatiilor date in timpul lectiilor si al studiilor individuale la domiciliu.
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Em
RESURSE Textuale Display si media electronice
PRINCIPALE Manual Book in Progress
Harti geografice IWB
App (Prezi)
Video
Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere: Imaginand progresul sesiunii de lucru, m-am gandit ca este posibil ca anumiti elevi,

cel putin initial, s& fie in dificultate in fata unei lectii modulare, de specialitate, asa ca
am simulat prima lectie a activitatii de clasa Tmpartind elevii in grupuri destul de
eterogene - in ceea ce priveste competenta, atitudinea fata de subiect si vointa de a
invata, in general - pentru a crea un climat de colaborare, tipic pentru calatoriile pe
mare. Fie vaslesc toti pe aceeasi parte cu putere, fie ajung pe fundul marii. Dupa
crearea climatului potrivit de colaborare am prezentat lectia, dezvaluind imediat
punctele critice posibile, precum studiul si analiza materialului iconografic sau a
dublurilor de documente din timpul de referintd pe care elevii le-au examinat cu
dificultate, deoarece erau foarte putin obisnuiti si complet neexperimentati n
confruntarea directd cu surse de munca de exegeza. In mod paradoxal, punctul care
fusese simtit ca fiind unul dintre cele critice s-a dovedit a fi unul dintre cele mai
usoare, deoarece a rezultat ca elevii au fost foarte capabili sa lucreze in echipa,
urmand cu strictete indicatiile profesorului. Cu alte cuvinte: o data inteles ca ei nu
studiau istorie, ci , faceau o cercetare istorica”, toti elevii (unii mai mult decéat altii, unii
care au participat mai mult, altii a caror atentie a fost distrasa pe parcurs) s-au
implicat in tipul de munca pe care, desi dificil, I-au tratat cu grija si l-au digerat destul
de bine. De teama ca s-ar putea sa nu respect programul activitatii si/sau ca nu
reusesc sa plasez studentii Tn contextul de a face ,munca unui istoric”, am pregatit o
multime de imagini si suporturi iconografice pentru a le inmana ,homo videns”, asa
cum este, n medie, studentul din aceasta perioada.

Actiunea 2 Rezumatul activitatii

Instructiuni directe: Incé de la prima lectie am utilizat TIC, cum ar fi Prezi; am pus continuu Tntrebari de
’ stimulare pentru a mentine atentia studentilor si, in functie de context, pentru a
verifica daca au invatat fiecare argument cu care tocmai se confruntasera. Pentru a
activa elevii, am pregatit un set de materiale diferentiate, de la suporturi textuale la
carduri informative, de la proiectii la un expunerea unui aparat iconografic —
prezentate studentilor prin aplicatii ca Prezi. in fiecare lectie am utilizat imagini si harti
mentale schematizate pentru a aduce in prezent spatii geografice si perioada de
referintd pentru a indruma studentii.

De exemplu, pentru a aborda subiectul reprezentat de targuri, am proiectat mai multe
trasee care fusesera acoperite de anumiti comercianti, aratand unele dintre cele mai
importante monede gestionate de ,barbatii duri” si comentand asupra unei scrisori de
schimb care se referea la acest tip de moneda.
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Actiunea 3 Rezumatul activitatii

Practica ghidata si _ _ ) .
independenta: A fost promovat un tip de predare peer-to-peer, iar elevii au fost investiti cu sarcini

precise si focalizate. La sfarsitul fiecarei lectii cateva fragmente din eseurile
istoriografice referitoare la subiect au fost atribuite ca teme si in urmatoarele lectii am
revenit la subiectele deja tratate cu suporturi iconografice care urmeaza sa fie
examinate in grupuri cu ajutorul profesorului. Folosirea tabletelor, a IWB si a unui
proiector a permis o lucrare colectiva si o lectie interactivda comentand, din cand in

cand, asupra diferitelor tipuri de surse. In plus, au fost aplicate teste intermediare.

Actiunea 4 Rezumatul activitatii

Elevii au primit doua tipuri diferite de teste in itinere si in faza de incheiere:

Testul structurat in itinere este rezolvat intr-un chestionar referitor la o sursa istorica,
cum ar fi, de exemplu, o scrisoare de schimb, unul dintre numeroasele instrumente
de lucru ale comerciantilor medievali. Se adreseaza un set de intrebari si studentii
trebuie sa raspunda la acestea intr-un mod precis si motivat pentru a demonstra ca
au dezvoltat analogia intre scrisoarea de schimb si moneda moderna de schimb; de
fapt, daca moneda de schimb de astazi este folosita pentru motive diferite de cele
care au impins productia scrisorii de schimb, in formele lor juridice ele sunt destul de
similare, intr-adevar, moneda de schimb nu este nimic altceva decét evolutia scrisorii
de schimb.

Evaluarea finala consta dintr-un test final numit ,Negustorul din targ”: dupa ce a
examinat masa Europei medievale si dupa ce au fost informati cu privire la valoarea a
130 de florini de aur aflati la dispozitia lor, studentii trebuie sa isi ,dezlege” propriile
lor pungulite cu bani, imaginandu-si ca sunt comercianti aflati la distantd de orasele
lor de origine, care trebuie sa inchirieze si/sau sa cumpere case si/sau magazine, sa
calatoreasca pe anumite trasee si s& acopere etape comerciale preconcertate din
epoca de referinta pentru a-si indica cunostintele Tn materie de subiect si pentru a-si
desfasura propria activitate comerciala. Fiecare student, dupa ce a ilustrat pe harta
propriile lor fapte si rute, trebuie sa spuna (comenteze pe larg) modul in care au
investit cei 130 de florini pe care 1i aveau.

Evaluare:

Actiunea 5 Rezumatul activitatii

Incheiere:
La sfarsitul seriei de lectii si dupa testele de incheiere, una sau mai multe lectii sunt
tinute Tn laborator, unde elevii se pot confrunta intre ei si pot verifica volumul de
informatii pe care le-au invatat prin conceperea de postere de hartie si carti digitale.
Diferentiere: Conectare si integrare: Reflectia profesorului:

Pentru a evita diversitatile de ordin
social-economic si ce tin de abilitati, as
imparti elevii in grupuri eterogene in
functie de pregatire, interes si
competentd, chiar daca sunt prevazute
activitati personalizate.

De exemplu, pot fi atribuite sarcini ad
personam de realizat acasa, care sa
fie prezentate in fata intregii clase;
tipul de muncéa atribuita si nivelul de
dificultate al diferitelor teme trebuie sa

Pe parcursul lectilor au fost
implicate alte discipline, cum ar fi
Limba italiana, Geografia, Dreptul
si altele, non-curriculare, cum ar fi
Arta si Filosofia pentru dezvoltarea
istoriei intr-un mod interdisciplinar.
in plus, subiectele privind
incluziunea si/sau diversitatea -
teme care au fost deja incercate de
clasa in timpul laboratoarelor de
instruire cu ocazia experimentului

Sesiunea de lucru a fost realizata
fara mari schimbéari, asa cum
calculasem, chiar daca a trebuit sa
simplific unele lectii pentru ca am
extins prea mult explicatia pe
anumite aspecte sau pentru ca m-
am implicat atadt de mult in temele
pe care le explicam incéat de foarte
multe ori am pierdut notiunea
timpului si numai sunetul
clopotelului m-a readus in clasa ,la
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fie  compatibile cu
competenta si capacitatea fiecarui
elev, indiferent daca acesta este
extraordinar de bun si pregatit in mod
exceptional sau are nevoie de educatie
special.

cunostintele,

efectuat la Scoala de Pace din
Monte Sole, Marzabotto (Bologna),
unde soldatii nazisti au facut un
masacru in timpul Celui de Al
Doilea Razboi Mondial au fost
abordate de asemenea.

Cu prilejul fiecarei observatii,
analize sau explicatii am recurs la
internet pentru a vedea imagini sau
pentru a urmari clipuri video scurte
pe tema de referintd; pentru a
prezenta lectia sau pentru a
permite studentilor insisi sa lucreze
cu si pe aplicatii ad hoc.

program”. O modificare importanta
va fi crearea unui curs mai putin
solicitant, care ar implica mai putine
analize sau explicati Tn timpul
cursului pentru a mari timpul aflat la
dispozitia noastra. Vorbind despre

schimbari, motivele modificarilor
sunt  numeroase Si  adesea
contemporane, cum ar fi

intrebarile/avantul studentilor care
au Tnceput discuti sau au cerut
explicatii/clarificari necesare care
ne-au consumat timp pretios din
activitate. Prin urmare,
subestimarea de céatre mine a
acestor interferente/intreruperi” a
produs o predictie inadecvatd a
programului  pentru  executarea
activitdti de Tinvatare in toata
complexitatea sa. Asa cum am
prevazut, folosirea IWB si ajutorul
imaginilor si al surselor iconografice
au fost intr-adevar apreciate de
elevi, care au aratat o mai mare
participare si interes in timpul
lectiilor de laborator. Cu bucurie,
pentru ca nu era previzibil, scriitorul
inregistreaza  succesul testului
deghizat ca un joc. Chiar daca a
fost un test, pentru ca a fost o
evaluare concludenta, jocul de
~comerciant Tn targ” a fost abordat
cu seriozitate de catre elevii care au
muncit din greu si au obtinut, in
medie, rezultate mai bune decét
rezultatele lor standard.
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LiRe2.0 Plan de lectie - model

Profesor:

Profesor de literatura

Scoala:

Institutul tehnic Ferraris-
Brunelleschi

Clasa:

IXBsilXC

Data:

Aprilie

Titlul lectiei:

Concurs de literatura. ,L’ultimo
arrivato”.

Metodologie de predare:

Lectie cu interactiune TIC

Dificultati anticipate:

Sa radem si sa ne distram.

Séa aducem in contemporan continutul
catorva opera literare.

Nivel de cunostinte TIC
necesar:

Cunostinte in materie de sisteme
de operare si aplicatii utile pentru a

Grupul-tinta:

Elevi cu varsta de 15 sau 16 ani, in
primul sau al doilea an la o scoala
secundara.

urmari lectii interactive
caracterizate prin utilizarea TIC,
capacittaea de a ,se distra” cu TIC
cum ar fi, de exemplu, StudyBlue.

SECVENTA Lectie dintr-o serie de... Durata: 55 de minute
Rezultatele

asteptate ale . E!evu vor fIJn masura sa pla§gze evenimentele studiate in spatiu si in timp;
n ogo wx sa cunoasca si sa recunoasca limbile literare specifice.

mvatarll e Elevii vor fi in masurda sa stapaneasca un vocabular specific; sa

contextualizeze evenimentele si povestile studiate si sa isi consolideze
capacitatile deductive si inductive.

e Elevii vor fi in masura sa inteleagd cum sa faca anumite teme si subiecte
curente, care sunt prezente in cartile propuse de profesor, fie in derularea
lectiei, fie ca tema.

Doua abordari
principale de

e S-arecurs la sesiuni de Tntrebari orale si teste scrise.

evaluare:

e Au fost pregatite lectii de laborator unde fiecare student a trebuit sa
coopereze cu colegii lor pentru a atinge un obiectiv comun, in scopul de a

obtine o evaluare globala pozitiva.
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RESURSE Textuale Display si media electronice
PRINCIPALE Manual IwWB
Clasici vechi si moderni, nationali si App (Studyblue)
internationali Powerpoint
Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere:

Stiind ca reticenta pentru lectura este destul de raspandita in randul tinerilor intre 14
si 16 ani, am captat atentia studentilor mei printr-o provocare. Am inceput prima lectie
punéandu-i in concurenta intre ei si cu o alta clasa de-a IX-a de la acelasi institut. Am
inceput cu sfarsitul cursului, cu ceea ce ar fi trebuit sa facem, aratand procedura de
concurs de literatura de specialitate corespunzatoare testului final.

Interesati de ideea de a se lansa intr-o competitie, chiar daca intr-una literara, elevii
au urmarit cu atentie instructiunile mele si au intdmpinat cu un anumit entuziasm
ideea unui concurs literar ,versus” studentii dintr-o altd clasad de a IX-a, care, de
asemenea, au fost implicati Tn citirea - dupa cum s-a convenit anterior - aceleiasi carti
(Marco Balzano, ,L'ultimo arrivato”) si in studierea altor texte sau pasaje antologice
din opere literare importante si celebre.

Actiunea 2 Rezumatul activitatii

Instructiuni directe: Elevii au fost implicati imediat prin intermediul unor reflectii asupra unor teme care au
’ reiesit din lectura unei carti stabilite sau a unui pasaj antologic dintr-o opera literara
destul de faimoasa si importanta.

Am pregatit dinainte niste materiale pentru examinare atentd cu privire la
argumentele care ar fi fost tratate in timpul lectiei si am aratat clipuri video sau
imagini suport pentru texte. In acest sens, pentru a orienta elevii, au fost utilizate
clipuri video scurte sau imagini in teme.
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Actiunea 3 Rezumatul activitatii

Practica ghidata si . N _ _
independenta: In clasa am utilizat, impreuna cu studentii, TIC, cum ar fi StudyBlue, pentru a-i preda

caracteristicile si potentialitatea. A fost efectuata o lectie de laborator pentru a face
elevii sa se apropie de noul instrument de nvatare si, la sfarsitul lectiei, elevii au
primit anumite teme pe baza acestei TIC. Utilizarea tabletelor care le-au fost oferite
elevilor au permis o lucrare colectiva si o lectie interactivd comentand, din cand in
cand, asupra diferitelor misiuni executate de elevi.

Actiunea 4 Rezumatul activitatii

Evaluare:
Lectiile sustinute cu ,instrumente” precum StudyBlue au permis sa se evalueze in

mod constant si ,pe parcursul desfasurarii activitatii” ce si cat de mult au invatat elevii
pentru ca, de fapt, au fost utilizate ca instrument de invatare in functie de context si
de evaluare.

Testele intermediare au fost rezolvate prin sesiuni de intrebari orale sau prin teste de
grup. In cele din urma, cu ocazia Zilei mondiale a cartii si a drepturilor de autor (23
aprilie) doua clase diferite de clasa a IX-a au dat un test final concludent,
confruntandu-se, intr-o competitie literara axatd in principal pe cartea lui Marco
Balzano, ,L'ultimo arrivato”, Marco Balzano fiind céstigator al Premiului literar
Campiello, si pe alte opere literare care au fost comune planurilor de studii conexe,
convenite in prealabil de catre profesori. Provocarea literara s-a bazat pe un set de
sarcini cu ntrebari care vizau folosirea cu preponderenta a TIC, cum ar fi StudyBlue.

Actiunea 5 Rezumatul activitatii

Incheiere:
La sfarsitul seriei de lectii si dupé finalizarea testului final, doud lectii s-au desfasurat

in conditii de laborator, unde elevii au putut sa incerce si sa se confrunte intre ei
privind cantitatea de informatii invatate.

Crearea unor flashcard-uri cu App Studyblue sau a unor slide-uri simple cu
PowerPoint permite elevilor sa aiba intotdeauna la dispozitie materialul pentru o
reifmprospatare rapida si, de asemenea, accesibila de pe smatphone-urile lor.
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Diferentiere:

Studentii deosebit de calificati si
pregatiti au avut sarcina de a sprijini si
de a-si ajuta colegii care au intampinat
mai multe dificultati in ceea ce priveste
subiectul si au indeplinit un rol de
ghidare pentru fintreaga clasa cu
ocazia provocarilor sau a concursurilor
literare.

Pentru elevii cu nevoi educationale
speciale, uneori, acelasi tip de text a
fost atribuit spre a fi citit ca si pentru
restul clasei, Tn caz contrar acestora
le-au fost date texte simplificate,
pentru a le permite sa participe la
activitatile comune si sa se implice n
lectia din laborator.

Conectare si integrare:

Citirea si/sau studierea anumitor
carti - alese Tn mod expres de catre
profesori si tratate in clasa in lectii
interactive -, discutiile, analizele
atente si testele au promovat
participarea studentilor si interesul
lor pentru teme mult mai largi si
interese de actualitate, cum ar fi
acceptarea celuilalt, toleranta si
pacea. Discutiile si intrebarile de
stimulare referitoare la diverse carti
citite de elevi au avut rostul nu
numai de a incita la consideratii
stréns legate de texte, ci si la alte
argumente care le-au permis sa
invete notiuni noi si sa se confrunte
cu argumente diferite.

Reflectia profesorului:

Lectile interactive sau cele
efectuate cu scopul declarat de a
incerca in competitii literare cu
colegii sau elevii din altd clasa au
stimulat in mod pozitiv elevii. Citirea
uneia sau a doua carti cu un scop
clar si bine definit a permis
efectuarea lectiilor si a activitatilor
cu seninatate, elevii fiind implicati.
Cu bucurie, pentru ca nu era
previzibil, scriitorul Tnregistreaza
succesul testului final deghizat ca
un joc-provocare. Chiar daca a fost
un test, pentru ca a fost o evaluare
concludenta, jocul-provocare literar
a fost abordat cu seriozitate de
catre elevii care au muncit din greu
si au obtinut, Tn medie, rezultate mai
bune decét rezultatele lor standard.
Testul final deghizat ca provocare
literara poate fi, fara Tindoial3,
imbunatatit prin integrarea altor
discipline scolare si cu o articulatie
mai mare de sine.
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LiRe2.0 Plan de lectie- model

Profesor: Henrique Gil/Anténio

Scoala: Instituto Politécnico | Clasa Grupa: varsta 13/15

Pais de Castelo Branco ani; anii de studiu 7 si 8

Data: 30.09.2016 Titlul lectiei: Metodologie de predare:
Cautarea si analizarea Invatare bazata pe cercetare
informatiilor pe probleme (inquiry based learning)
ecologice: alimentele “flipped classroom”

Invatare prin colaborare

Dificultati anticipate: Nu exista | Nivel de cunostinte TIC Grupul-tinta: profesori si

conexiune la internet in clasa
Dispozitivele multimedia ale
elevilor/ tabletele nu
functioneaza

necesar: Sa stie cum sa elevi (anii de studiu 7 si 8)
utilizeze tableta; sa stie cum
sa caute informatia in format
digital (Internet/ motoare de
cautare/ Youtube)

SECVENTA Lectia

numdarul 1 dintr-o serie de 2 Durata lectiei: 45 min.

Rezultatele .
asteptate ale
invatarii
(cunostinte,
intelegere, abilitati,
atitudini)

Cunostinte factuale: Elevii vor sti:

o Terminologia (tema si subiect)

o ldentificarea sursei si analiza subiectului

o Intamplarile (intampléri principale si detalii)

o Fiintele vii si alimente: clase

Cunostinte procedurale. Elevii vor fi capabili sa:

o ldentifice informatia plecand de la cautarea cuvintelor cheie si
verificarea relevantei lor pentru sarcing;

o ldentifice unele informatii din cunostintele generale; relatia cauza-
efect;

o Utilizeze strategiile de cautare si extragere rapida a informatiei,
precum sublinerea, luarea de notite, folosirea graficelor; completarea
grilelor si rezumatul.

o Organizeze raspunsul in concordanta cu subiectul intrebarii.

Cunostinte conceptuale. Elevii vor intelege:

o Textul informativ

o Tema si subiectul

o Informatia din text
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Doua abordari

principale de e Evaluarea invatarii (ex.: testul la nivel de clasa) trebuie sa

) ilustreze:
evaluare: (Se vor Citire: Pot identifica subiectul informatiilor din text; pot sublinia, rezuma si
folosi evaluarea prezenta informatiile.
A Folosirea tabletei: Pot realiza sarcinile selectate, precum parcurgerea textului
,DE'/?[TU /nva,tare si evidentierea informatiilor cu ajutorul culorilor, dar si folosirea altor
(AfL) si evaluarea caracteristici specifice.
invatarii (AoL)) o Evaluare pentru invatare (identificarea pasilor necesari pentru

imbunatatirea procesului de predare-invatare).
Utilizarea informatiei colectate din surse variate pentru a crea un poster sau
flyer digitale, referitoare la subiect.

Textuale Display si media electronice
RESURSE Multimedia; text Tabletd
CHEIE
Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere: Profesorul intreaba ‘Cine foloseste tablete?” “Va plac/ nu va plac? De ce?”

Carligul de Deschidere Proflesorl’J?I ;\ealizeazé un clt;esti?nar rgpid la tabla:
. o utilizati? Aveti pagini web preferate?”

pe.ntrﬂu Ipva’gare (_Cum Profesorul realizeaza un chestionar scris, individual, bazat pe un model (sunt

voi castiga atentia impartite fise fiecarui elev in parte) prin intermediul caruia elevii descriu “motivele

elevilor?) pentru care folosesc tableta; paginile web preferate; cat de des folosesc tabletele?

Scopul principal al tabletelor? Opiniile/ experientele relationate cu paginile web

despre stiinta”.

Profesorul intreaba elevii: “Credeti ca ar fi posibil sa invatati singuri folosind tabletele?

Haideti sa vedem!”

Profesorul face o demonstratie privind modalitatea folosirii tabletelor, prin accesarea

de pagini web referitoare la bilogie si naturd (ex.. pentru Portugalia:

https://nationalgeographic.sapo.pt/ciencia;

http://ordembiologos.pt/; http://www.quercus.pt/).

Unde folositi tableta? Cu ce scop

Actiunea 2 Rezumatul activitatii
Instructiuni directe:
Cum voi prezenta Profesorul ofera un exemplu de utilizare a tabletei pentru ca elevii sa poata intelege

varietatea si calitatea surselor de informare care au legatura cu o tema particulara din
. L cadrul Stiintelor (ex.: animale, plante, alimente).

voi face invatarea Profesorul demonstreazd cum elevii pot folosi tableta pentru a cauta, a strange si a
relevanta? analiza informatii. Profesorul poate face aceasta cédutare online daca se simte sigur;
poate, de asemenea, sa foloseasca o prezentare PowerPoint cu trimiteri catre surse
relevante, avand legatura cu tema selectata si subiectul. Poate folosi doar un text sau
un obiect multimedia (este de preferat ca profesorul sa 1l utilizeze pe cel din urma).

materialul nou si cum
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Actiunea 3

Rezumatul activitatii

Practica ghidata si
independenta:

Cum 1i voi face pe
elevi sa practice ceea
ce tocmai a fost
predat?

Profesorul organizeaza elevii in grupuri.

Profesorul prezinta intregii clase o problema legatd de obiceiurile alimentare ale
elevilor. Problema ar trebui sa declanseze o utilizare extinsa a resurselor de
informare privind animalele si plantele, sa faciliteze invatarea bazata pe cercetare,
avand ca scop rezolvarea problemelor de sustenabilitate ecologica.

Grupurile de elevi trebuie sa caute o lista prestabilita de pagini web (2 pagini web/
grup), cu scopul de a crea un text cu raspunsuri si propuneri referitoare la
sustenabilitatea ecologica. Fiecare grup va fi stimulat s& gaseasca surse aditionale
de fiecare datd cand este necesar. Profesorul sprijind activitatea elevilor. De
asemenea, elevii vor face schimb de informatii intre grupuri.

Actiunea 4

Rezumatul activitatii

Evaluare:

Ce date imi va da
informatii despre
intelegerea elevilor a
lectiei de astazi? Cum
va fi evaluata
invatarea elevilor?

Profesorul strnge toate propunerile de sustenabilitate ecologica realizate de
grupurile de elevi pentru a le revizui si a corecta solutile care vor fi luate in
considerare: calitatea, obiectivitatea si claritatea propunerilor scrise (astfel dezvoltand
competentele de scriere a textelor stiintifice).

Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Incheiere:

Cum voi face ca
inchiderea sa rezume
invatarea si sa duca la
retinerea materialului?

Profesorul anunta faptul ca aceasta activitate va fi continuatd acasa, folosind alte
resurse pe care profesorul le va trimite prin email. Aceste resurse consta, in principiu,
in clipuri video care contin interviuri despre problema/subiect.

La ora urmatoare, elevii vor incepe cu prezentarea propunerilor fiecarui grup
referitoare la protocolul unui interviu destinat intervievarii in legatura cu subiectul a
colegilor, profesorilor si/ sau parintilor. Propunerile vor fi trimise profesorului prin
email, inainte de ora.

Profesorul 1i informeaza pe elevi ca urmatoarea etapa consta in sintetizarea
informatiei in formé& scrisé si nregistrarea in format podcast a acesteia (abilitati de
comunicare scrisa si orald) in cadrul orei. Profesorii trebuie s caute pe internet
inregistrari video si/ sau tutorial despre cum sa creeze un podcast (acestea pot fi
chiar cele trimise de profesor pe mail sau cele cautate de elevi). Profesorul
incurajeaza lucrul In echipd, colaborarea dintre grupuri si Tn cadrul grupului.
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Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitati diferite, inclusiv elevii cu
nevoi speciale de invatare sau elevii
cu abilitati exceptionale?

Elevii cu nevoi speciale pot fi inclusi in
cadrul grupurilor.

Elevii cu abilitati exceptionale sunt
incurajati s& Tisi extindd c&utarea
online, vizdnd experti nutritionisti

renumiti, din tara si strainatate.

Conectare si integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte intr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni Tntre cunostinte din
domenii diferite?

Citirea cu ajutorul dispozitivelor
informatice si tehnice portabile, in
context multimedia.

Stiinte

Elevii vor elabora chestionare
simple despre obiceiurile
alimentare din clasa, folosind

mijloace simple de comunicare
online.

Matematica

Elevii vor aduna informatii pentru a
realiza grafice legate de colegii lor:
obiceiurile de a consuma fructe
(cine mananca fructe si cat de
des);

Limbi

Elevii vor realiza scenariul si se vor
inregistra (sunet si imagine),
facand interviuri simple referitoare
la importanta obiceiurilor
alimentare sanatoase si la alte
teme din aceasta categorie.

Reflectia profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfeldata
viitoare? Ce tipuri de Tnvatare s-au
evidentiat in clasa?

N/a
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Profesor: Henrique Gil/ Anténio
Pais

Scoala: Instituto Politécnico
de Castelo Branco

Clasa Grupa: varsta 13/15
ani; anii de studiu 7 si 8

Data: 30.09.2016

Tema lectiei:

Realizarea scenariului pentru
podcast: probleme legate de
ecologie si alimente

Metode de predare:
Invatare bazata pe cercetare
(inquiry based learning)
“flipped classroom”
“collaborative)

Provocari posibile:

Nu exista conexiune la internet
in clasa

Dispozitivele multimedia ale
elevilor/ tabletele nu
functioneaza

Nivelul necesar de
competenta TIC:

Sa stie cum sa utilizeze
tableta; sa stie cum sa
transfere informatia digital
(Internet/ motoare de
cautare/ Podcast/

Publicul-tinta: profesori si
elevi (anii de studiu 7 si 8)

Podomatic)
SECVENTA Lectia 2 dintr-o serie de 2 Durata lectiei: 45 min.
Rezultatele e Cunostinte factuale. Elevii vor sti:
AL N = o Sarealizeze podcasturi
mvaga_ru o Sarealizeze un scenariu de interviu pentru a fi inregistrat sub forma
urmarite depodoast . o
(cunost/'nte, o §a identifice idei (idei prlnc.llpale $|.detaln) o.b.’;lmjte din interviu
n T aper v e Cunostinte procedurale. Elevii vor fi capabili sa:
//7]."6’/6’96’/‘6’, ab///taf/, o Identifice informatiile obtinute din interviu si identificarea relevantei
a['/'tud/'n/) lor pentru sarcina de lucru

o Analizeze continutul pentru a rezuma ideile principale care au fost

transmise

o Aplice instructiunile citite pentru a realiza un podcast
e Cunostinte conceptuale. Elevii vor intelege:

o Discursul oral pentru podcast

o Adaptarea necesara a scenariului scris pentru inregistrarea video

Doua abordari
principale in
evaluare: (se vor
folosi evaluarea
pentru invatare .
(AfL) si evaluarea
invatarii (AoL))

Evaluarea invatarii (ex.: testul la nivel de clasa) trebuie sa ilustreze:

e daca elevii sunt capabili sa realizeze un podcast

e s3 stie cum sa utilizeze informatia cautata cu scopul de a realiza
un mic interviu pe tema aleasa
sa fie capabili sa aplice ceea ce au citit
Evaluare pentru invatare (identificarea pasilor necesari pentru
imbunatatirea procesului de predare-invatare).

e se axeaza pe felul in care elevii reusesc sa transpuna in
scenariu ceea ce stiu, si pe cat de eficienti sunt elevii in
comunicare; de asemenea, vizeaza folosirea de unul singur a
intrumentelor digitale specifice.
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RESURSE
CHEIE

Textual

| ) Display si media electronice
Multimedia/Text

Tableta/Podomatic

Actiunea 1

Rezumatul activitatii

Introducere:

Carligul de Deschidere
pentru invatare (Cum
voi castiga atentia
elevilor?)

Aceasta ora ar trebui sa fie realizata in laborator daca tabletele nu sunt functionale.
Profesorul merge impreuna cu elevii in laborator sau folosesc tabletele elevilor in
cadrul lectiei.

Profesorul scrie adresa web folositd pentru ca elevii s& descarce programul de
realizare a podcasturilor: www.podomatic.com, impreuna cu resursa digitald Audacity
(www.audacityteam.org). Profesorul prezintd, in PowerPoint, informatii orientative
despre cum se realizeaza un Podcast. Prezentarea le este inmanata elevilor pentru a
o putea folosi de fiecare data cand au nevoie. Li se propune, de asemenea, sa
foloseasca informatiile referitoare la realizarea unui podcast pe care le-au cautat
acasa si/ sau le-au diseminat in cadrul clasei.

Actiunea 2

Rezumatul activitatii

Instruirea directa:
Cum voi prezenta
materialul nou si cum
voi face invatarea
relevanta?

Profesorul le ofera varianta corectata a scenariilor realizate acasa, scenarii pentru
interviurile ce urmeaza a fi inregistrate.

Actiunea 3 Rezumatul activitatii
Practica Daca elevii nu pot parasi clasa pentru a intervieva alti elevi, profesori sau parinti, vor
independenta realiza aplica‘;lia Tn_ . cadrxﬂl clgsei. Ei vor T_nregisf[ra raspunsurile (peA tableta,
indrumata: smartphone/ dispozitiv de inregistrare audio) si, ulterior, le vor transpune in format

Cum ii voi face pe
elevi sa practice ceea
ce tocmai a fost

scris (competente de comunicare scrisa), astfel incat sa le poata analiza.

in cadrul etapei de analiza, ei vor realiza un rezumat de 150 de cuvinte ( care sa
evidentieze abilitatea de a rezuma) al principalelor propuneri formulate pe baza
subiectului: obiceiuri alimentare sustenabile. Dupa aceea, unul dintre elevi va citi

predat? textul care ulterior va fi inregistrat ca podcast, publicat si distribuit Tn cadrul
comunitatii scolare.
Profesorul se plimba printre elevi pentru a-i sprijini Tn cadrul etapelor de lucru:
intervievarea, analiza continutului si rezumarea informatiei.
Actiunea 4 Rezumatul activitatii

Evaluare si notare:
Ce date mi va da
informatii despre
intelegerea elevilor a
lectiei de astazi? Cum
va fi evaluata
invatarea elevilor?

Profesorul verificd podcasturile realizate de elevi, dar si conceptele stiintifice folosite
si calitatea textului produs in ceea ce priveste analiza si rezumatul.
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Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Incheiere:

Cum voi face ca
inchiderea sa rezume
invatarea si sa duca la
retinerea materialului?

Elevii asculta podcastul acasa siin clasa.
Elevii ofera feedback referitor la podcasturi: Imi place sa fac podcasturi/ Nu imi place
sa fac podcasturi, pentru ca.../ data viitoare cand vom realiza podcasturi, putem sa...

Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitati diferite, inclusiv elevii cu
nevoi speciale de invatare sau elevii
cu abilitati exceptionale?

Elevii cu nevoi speciale vor fi integrati
n cadrul grupurilor.

Elevii cu abilitati exceptionale pot fi
incurajati s& ia interviuri expertilor la
nivel national pe mail/ Skype.

Corelare si integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte intr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni intre cunostinte din
domenii diferite?

Lectura cu ajutorul TIC si a altor
domenii

Stiinte
Elevii vor sintetiza informatia
stiintifica si vor verifica conceptele.

Limbi

Elevii pot cauta alte surse (precum
scrieri fictionale sau documentare
in limba materna sau intr-o limba
straind) pentru a compara
informatiile.

Studentii pot citi pe Internet, intr-o
limba straina, texte multimedia
referitoare la subiect.

Reflectiile profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfeldata
viitoare? Ce tipuri de Tnvatare s-au
evidentiat in clasa?

N/a
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LiRe2.0 Plan de lectie- model

Profesor: Margarida Morgado
/Anténio Pais

Scoala: Instituto Politécnico
de Castelo Branco

Clasa: Varsta 12 ani. Anul de
studiu 6

Data: 30.09.2016

Titlul lectiei:
Explorarea lecturii cu ajutorul
unui joc online

Metodologie de predare:
legatura circulara de la/intre
elevi si lider

Dificultati anticipate: exista
conexiune la internet in clasa
sau biblioteca;

Instrumentele de lucru ale
elevilor nu functioneaza sau nu
suporta descarcarea Kahoot

Nivel de cunostinte TIC
necesar: sa stie cum sa
utilizeze tableta, telefoanele
inteligente pentru a descarca
jocul; sa stie cum sa
acceseze jocuri online

Grupul-tinta: profesori si
bibliotecari care predau
lectura la anul de studiu 6
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SECVENTA Lectia numérul 1 dintr-o serie de 2 = Durata lectiei: 50 min.
Rezultatele » Cunostinte factuale (Elementele de baza pe care elevii trebuie sa le stie
si sa le dobandeasca in cadrul unei discipline): Elevii vor sti:
,‘a§t?pvta_?e ale o Vocabularul legat de textul pe care il citesc si conceptele pe care le
invatarii contine
(cunost/'nte o Tema si subiectul textului
b 4

intelegere, abilitati,
atitudini)

o Informatii cheie si detalii
o Timpul cronologic

e Cunostinte procedurale (Interrelationarea dintre elementele de baza in

cadrul unei structuri mai largi, care le permite sa functioneze impreund):
Elevii vor fi capabili sa:
o Defineasca stilurile proprii de citire
o Sa citeasca teme in mod autonom folosind mai multe tehnici
(modalitate multipla)
o Sa extraga si sa scrie informatiile esentiale (informatii cheie si detalii)
o Sa inteleagd modalitatea multipla relationatda cu identificarea
sensurilor

Cunostinte conceptuale (Cum sa realizezi un lucru, metode de cercetare si
criteria de utilizare a competentelor, algoritmi, tehnici si metode): Elevii vor
intelege:

o Textul narativ si/sau tipuri de texte

o Dimenisunile narative- actiune, timp si spatiu

o Timpul cronologic- inldntuirea actiunilor in timp

Doua abordari
principale de
evaluare: (se vor
folosi evaluarea

e Evaluarea invatarii (ex.: testul la nivel de clasa) trebuie sa
ilustreze:
o Intelegerea textului de catre elevi; (Kahoot contine o facilitate ce
ofera feedback si poate evalua progresul elevilor)

A v o Cunostintele TIC ale elevilor (stiu cum sa foloseasca si sa
pentr u .//7 Va,tar € interactioneze cu Kahoot)
(AfL) si evaluarea e Evaluare pentru invitare (identificarea pasilor necesari pentru
nvatarii (AoL)) imbunatatirea procesului de predare-invatare).
. o Lucrul in echipa (profesorii vor observa felul in care elevii
interactioneaza Tn cadrul grupului)
o Utilizarea informatiei pentru intelegerea si analiza textului (prin
intermediul feedbackului Kahoot)
Textuale Display si media electronice
RESURSE Text /carte /povestirea supusa Kahoot
CHEIE discutiei.

Erasmus+ Programme
of the European Union

“The European Commission support for the production of this publication
does not constitute an endorsement of the contents which reflects the
views only of the authors, and the Commission connot be held responsible
,."or any use which maoy be made of the information contoined therein."”

Co-funded by the




LiRe

Lifelong Readers 2.0- LiRe2.0
Project N®: 2015-1-1E01-KA201-008625

Actiunea 1

Rezumatul activitatii

Introducere:

Carligul de Deschidere
pentru invatare (Cum
voi castiga atentia
elevilor?)

Profesorul intreaba “Cine joaca jocuri online?” “Va plac/ nu va plac? De ce?”
Profesorul realizeaza un chestionar rapid la tabla: “Unde jucati jocuri online? Ce
intrumente folositi? Aveti jocuri online preferate?”

Profesorul aplica un chestionar individual scris, pe baza unei schite (sunt impartite
fise fiecarui elev in parte), prin intermediul caruia elevii descriu “jocurile online
preferate; intrumetele folosite; cat de des fac aceasta activitate?”

Profesorul intreaba “Ati putea sa jucati jocuri online cu cartea pe care o citim? Sa
vedem!”

Profesorul ilustreaza acest fapt printr-un chestionar Kahoot cu 3 intrebari, realizat
fmpreuna cu elevii. Profesorul allege raspunsurile la sugestia elevilor.

Actiunea 2

Rezumatul activitatii

Instructiuni directe:
Cum voi prezenta
materialul nou si cum
voi face invatarea
relevanta?

Profesorul ofera un exemplu despre cum este creat un chestionar bazat pe cartea
citita prin folosirea intrebarilor cu alegere multipla, cu 4 variante.

Profesorul ilustreaza cum face acest lucru utilizadnd Kahoot (o poate face online daca
este Tncrezator, sau poate pregati o prezentare PowerPoint, daca se simte nesigur).

Actiunea 3 Rezumatul activitatii
Practica ghidata si Profesorul organizeaza clasa in grupuri.
independenta: ’ Fiecare grup trebuie sa pregateasca intrebari cu alegere multipla asemanatoare,

Cum 1i voi face pe
elevi sa practice ceea
ce tocmai a fost

aplicate pe carte pe care o citesc. Grupurile trebuie sa pregateasca cate 2 intrebari:
fiecare cu 4 variante de raspuns.

Acest lucru poate fi facut pe baza unui model creat de profesor si oferit elevilor, astfel
incat ei trebuie doar sa completeze cu informatii relevante.

predat?
Actiunea 4 Rezumatul activitatii
Evaluare: Profesorul strange intrebarile realizate de elevi pentru a verifica corectitudinea

Ce date imi va da
informatii despre
intelegerea elevilor a
lectiei de astazi? Cum
va fi evaluata
invatarea elevilor?

raspunsurilor si abilitatile de scriere.

Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Incheiere:

Cum voi face ca
inchiderea sa rezume
invatarea si sa duca la
retinerea materialului?

Profesorul anunta faptul ca urmatoarea ora va incepe cu jocul online Kahoot pentru a
analiza cartea, folosind intrebarile deja realizate de elevi.

Daca profesorul se bazeaza pe utilizarea intrumentelor elevilor, el trebuie sa i
instruiasca cum sa descarce jocul si sa il aduca la urmétoarea ora, avand si acces la
Internet. Daca profesorul se bazeaza pe utilizarea calculatoarelor din laborator, cele
mentionate anterior nu mai sunt necesare.

Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitati diferite, inclusiv elevii cu
nevoi speciale de invatare sau elevii

cu abilitati exceptionale?

Conectare si integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte intr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni Tntre cunostinte din
domenii diferite?

Reflectiile profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfeldata
viitoare? Ce tipuri de Tnvatare s-au
evidentiat in clasa?
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Elevii cu nevoi speciale pot fi integrati
in grupurile mixte de elevi si, in acest
fel, sa participe la elaborarea
intrebarilor si raspunsurilor.

Elevii cu abilitati exceptionale pot
elabora mai mult de 2 intrebari; de
asemenea, intrebarile pot avea o
dificultate = corespunzatoare: elevii
trebuie sa elaboreze o intrebarea cu
dificultate redusa; 1 intrebare de
dificultate medie; 1 Tintrebare de
dificultate ridicata.

Lectura cu ajutorul TIC si a altor
domenii
Citirea cu ajutorul TIC

Elevii vor fi capabili sa faca
legétura intre acest text si continut
si alte texte pe care le cunosc sau

le citesc; sa situeze in timpul
istoric si epoca actiunea si
subiectul textului; sa

repovesteasca informatiile istorice
in legatura cu textul; sa realizeze o
hartd a locurilor mentionate in text;
sa realizeze axa cronologica a
actiunii textului;

Invatarea integratd in cadrul ariei
curriculare arte:

Elevii vor realize Tnregistrari audio
si video pe baza lecturii;

Elevii vor participa la sesiuni de
intrebari si raspunsuri;

Elevii vor reprezenta grafic spatiul
si axa cronologicd a actiunii, cu
ajutorul imaginilor.

Invatarea integratd cu aria
curriculara matematica: elevii vor
realize sub forma unui grafic timpul
necesar fiecarui elev/ grup pentru a
raspunde la fiecare intrebare sau
la un set de intrebari.

n/A
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Profesor: Margarida Morgado
/Anténio Pais

Scoala: Instituto Politécnico
de Castelo Branco

Clasa Grupa: Varsta 12 ani.
Anul de studiu 6

Data: 30.09.2016

Tema lectiei
Explorarea lecturii prin
intermediul unui joc online

Metode de predare: legatura
circulara de la/intre elevi si
lider

Provocari posibile:

exista conexiune la internet in
clasa sau bibliotec3;
Instrumentele de lucru ale
elevilor nu functioneaza sau nu
suporta descarcarea Kahoot

Nivelul de competente TIC
necesare:

sa stie cum sa utilizeze
tableta, telefoanele
inteligente pentru a descarca
jocul; sa stie cum sa
acceseze jocuri online

Publicul-tinta:

profesori si bibliotecari care
predau lectura la anul de
studiu 6

SECVENTA Lectia 2 dintr-o serie de 2 Durata lectiei: 45 min.
Rezultatele » Cunostinte factuale: Elevii vor sti:
a PANT o Vocabularul legat de textul pe care il citesc si conceptele pe care le
mvagarll contine
urmarite o Tema si subiectul textului
p o Informatii cheie si detalii
CCU/?O,S'['//?[Z'E’, o o Timpul cronologic
intelegere, abilitat], e Cunostinte procedurale. Elevii vor fi capabili sa:
at/'tud/n/) o Sa extraga si sa scrie informatiile esentiale (informatii cheie si detalii)

o Sa Iinteleagd modalitatea multipla identificarea

sensurilor
Cunostinte conceptuale. Elevii vor intelege:
o Textul narativ si/sau tipuri de texte
o Dimenisunile narative- actiune, timp si spatiu
o  Timpul cronologic- inléntuirea actiunilor in timp

relationata cu
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Doua abordari
principale in
evaluare: (se vor
folosi evaluarea
pentru invatare
(AfL) si evaluarea
invatarii (AoL))

e Evaluarea invatarii (ex.: testul la nivel de clasa) trebuie sa

ilustreze:
o Intelegerea textului de catre elevi; (Kahoot contine o facilitate ce
ofera feedback si poate evalua progresul elevilor)
o Cunostintele TIC ale elevilor (stiu cum s& foloseasca si sa
interactioneze cu Kahoot)

o Evaluare pentru invatare (identificarea pasilor necesari pentru

imbunatatirea procesului de predare-invatare).
o Lucrul in echipa (profesorii vor observa felul in care elevii
interactioneaza in cadrul grupului)
o Utilizarea informatiei pentru intelegerea si analiza textului (prin
intermediul feedbackului Kahoot)
o Profesorul va nota nevoile elevilor in ceea ce priveste scrierea
intrebarilor si selectarea propozitiillor corecte/gresite din textul de

analizat
Textuale Display si media electronice
RESURSE Text /carte /povestirea supusa Kahoot
CHEIE discutiei.

Actiunea 1

Rezumatul activitatii

Introducere:

Carligul deDeschidere
pentru Tnvatare (Cum
voi castiga atentia
elevilor?)

Profesorul va tine lectia in laboratorul de informatica sau in clasa, utilizand
dispozitivele mobile ale elevilor.

Profesorul ofera elevilor PIN-ul pentru a avea acces la jocul online pe care 1l vor juca,
avand la baza intrebarile cu alegere multipla pe care le-au elaborat.

Profesorul ii sfatuieste pe elevi sa introduca o porecla si asteaptd de la fiecare
student (sau grup de studenti dacé se vor juca in grup) sé se conecteze la Kahoot.
Elevii pot juca Tn grup, avand o porecla pentru propria echipa.

Profesorul ii asista pe elevi.

Elevii folosesc jocul Kahoot bazéndu-se pe intrebarile si raspunsurile pe care le-au
elaborat la ora anterioara si Tsi primesc punctajele.

Actiunea 2

Rezumatul activitatii

Instruirea directa:
Cum voi prezenta
materialul nou si cum
voi face invatarea

Profesorul introduce jocul, bazat pe analiza de text cu 2 intrebari cu 4 raspunsuri
fiecare, iar elevii trebuie sa le rezolve.
Elevii dezbat motivele pentru care unele raspunsuri sunt gresite; unele raspunsuri nu
ofera o analiza la fel de buna ca altele.
Profesorul 1i organizeaza pe elevi in grupuri mai mari decat pana acum si distribuie

relevanta? fiecarui grup un fragment contindnd urmatoarea sarcina: realizati o intrebare cu 4
variante de raspuns pentru analiza fragmentului. Un singur raspuns este corect.
Actiunea 3 Rezumatul activitatii

Practica independenta
indrumata:

Cum 1i voi face pe
elevi sa practice ceea
ce tocmai a fost

Elevii vor lucra in grup. Fiecare fragment contine deja 2/3 intrebari de analiza pe care
elevii le pot adapta sau folosi. Trebuie sa elaboreze 4 raspunsuri ( 1 corect si 3
gresite) intr-un interval de timp stabilit (aprox. 10 minute).

Profesorul se plimba printre elevi si ii corecteaza, daca este necesar.

Elevii trebuie sa elaboreze o intrebare online cu ajutorul Kahoot, alegand elemente
multipedia pe tableta propriului grup.

predat?

Erasmus+ Programme
of the European Union

“The European Commission support for the production of this publication
does not constitute an endorsement of the contents which reflects the
views only of the authors, and the Commission connot be held responsible
,."or any use which maoy be made of the information contoined therein."”

Co-funded by the




LiRe

Lifelong Readers 2.0- LiRe2.0
Project N®: 2015-1-1E01-KA201-008625

Actiunea 4

Rezumatul activitatii

Evaluare si notare:
Ce date imi va da
informatii despre
intelegerea elevilor a
lectiei de astazi? Cum
va fi evaluatainvatarea
elevilor?

Profesorul verifica elevii pentru a identifica dificultatile intdmpinate in analiza si, de
asemenea, abilitatile de scriere.

Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Incheiere:

Cum voi face ca
inchiderea sa rezume
invatarea si sa duca la
retinerea materialului?

Elevii folosesc jocul Kahoot realizat in cadrul lectiei (sau terminat acasa, daca timpul
nu a fost suficient pentru a-l termina).
Studentii ofera feedback referitor la Kahoot: Imi place pentru ca/ Nu imi place
deoarece/ As dori/ Nu as dori sa fac asta din nou.

Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitati diferite, inclusiv elevii cu
nevoi speciale de Tnvatare sau elevii
cu abilitati exceptionale?

Elevii cu nevoi speciale pot fi integrati
n cadrul grupurilor.

Elevii cu abilitati exceptionale pot
elabora intrebari aditionale sau pot
crea intrebari de dificultate foarte
ridicata.

Corelare si integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte intr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni intre cunostinte din
domenii diferite?

Citirea cu ajutorul TIC si alte
discipline, bazate pe tema si
subiectul textului citit.

Elevii pot, atunci cadnd analizeaza
textul, sa faca legatura dintre
raspunsurile lor si ceea ce deja
stiu.

Invatarea integratd cu  aria
curriculara matematica:

Studentii pot folosi Kahoot pentru a
inregistra timpul necesar pentru a
raspunde la Tintrebari, pentru a
calcula media timpului necesar
alegerii raspunsului corect, atunci
cand este vorba de analiza
fragmentului.

Profesorul le prezinta elevilor o
cutie a misterelor, ce contine un
obiect care se refera direct sau
indirect la povestea pe care ei 0
citesc.

Stiinte
Elevii tin cutia, dar nu pot vedea ce
este in interior. Ei noteaza

proprietatile obiectului (pe care nu

Reflectiile profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfeldata
viitoare? Ce tipuri de invatare s-au
evidentiat in clasa?

n/A
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le pot vedea): greutate, forma,
dimensiune, se roteste/ nu se
roteste etc. Ulterior, ei elaboreaza
ipoteze.

Ipotezele elaborate sunt
inregistrate, fie sub forma unui
grafic matematic, fie geometric.
Profesorul deschide cutia pentru a
confirma ipotezele elevilor. Cei
care nu au ghicit obiectul trebuie sa
isi revizuiasca ipoteza.

In cazul in care profesorul prefera
sa utilizeze un mijloc digital, poate
folosi o imagine distorsionata, care,
treptat, este adusa la forma
orginala. Astfel pot fi confirmate
ipotezele elevilor.
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LiRe2.0 Plan de lectie - model

Profesor: profesor de limba si | $coala: liceu Clasa: clasa a 112
literatura romana
Data: Mai 2017 Titlul lectiei: ,Enigma Metodologie de predare:
Otiliei” — personajul principal | lectie interactiva
feminin

Dificultati anticipate: nu este
destul timp pentru ca elevii sa
isi formuleze opiniile, dar se
poate face acest lucru ulterior,
acasa, folosind contul lor de
Seesaw

Nivelul de cunostinte TIC | Grupul-tinta: 11" grade
necesar: students
Intermediar superior

SECVENTA Lectia 2 dintr-un set de 4 Durata lectiei: 50 de minute
Rezultatele

asteptate ale ° 1I:Ele\/_ii vor sti structLéra rolmz_j_n_ului si rolul [I)erj_onajului |?rincipal
invatarii eminin In reteaua de relatii interpersonale din roman;

C cunostnte, . » Elevii vor fi capabili sa clasifice personajele, plasandu-le intr-o
intelegere, abilitati, categorie;

atitudini)

Elevii vor fi capabili sa8 compare personajul principal feminin din
acest roman cu alte personaije literare;

Elevii vor fi capabili sa exprime opiniile lor cu privire la
comportamentul personajului principal din roman;

Elevii vor intelege romanul realist si tipurile de personaje.
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Doua abordari
principale de
evaluare: (se vor
folosi evaluarea

e Un chestionar cu 10 itemi care vizeaza evaluarea invatarii.
e Elevii sunt incurajati sa isi exprime opiniile despre tipul de
personaj pe care il reprezintd Otilia si sa gaseasca alte cateva

pentru /‘nvé’,tare personaje feminine din romane sau filme care sunt
(Afl) si evaluarea asemanatoare. Acest eseu Si fotc_>ra_1ﬁi|e sau anggistrérile video
nvstsrii (Aol )) vor fa_ce parte din portfoliul lor digital. Cele mai interesante
g eseuri vor fi postate pe blogul Seesaw al clasei.
RESU RSE Textuale Disp{ay SI medifz elec:“troClice
Copie digitala a cartii /a unor
CHEIE fragmente din , Enigma Otiliei”
Fragmente video din film
Computere
Videoproiector
Ecran de proiectare
Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere:
5 minute Elevilor li se cere sa se conecteze la Seesaw, folosind contul lor de E-mail/Google.

Astfel, ei se aldtura clasei care a fost deja creatd si acceseaza portofoliile lor.
Profesorul le cere elevilor sa citeasca o serie de fragmente ale cartii pe care ei le
considera ca fiind relevante pentru subiectul romanului. Aceste fragmente au fost
alese de elevi insisi pe parcursul orei anterioare si ca tema. Astfel, profesorul le
reaminteste elevilor subiectul si personajele principale ale romanului.
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Emm i
Actiunea 2 Rezumatul activitatii
Instructiuni directe: Dupa activitatea introductiva, profesorul prezintd elevilor o secventa scurtd, dar
10 minute relevanta, din filmul care are la baza romanul pe care ei il studiaza. In acesta

secventd, personajul feminin principal, Otilia, atrage atentia elevilor asupra
comportamentului ei si asupra modului ei de a gandi.

Elevii sunt incurajati sa spuna care este opinia lor despre Otlia: ,Ce credeti despre
modul in care Otilia gandeste si actioneaza? Cunoasteti cumva persoane care sunt
asemanadtoare cu aceasta fatd? Cum ati califica atitudinea autorului fatd de personajul
acesta: obiectiva/distantd/dezaprobatoare/intelegatoare etc.?”

Discutia este menita sa concentreze interesul elevilor pe comportamentul Otiliei, pe
faptele si replicile ei, pe tipul de personaj pe care il reprezinta ea.

Actiunea 3 Rezumatul activitatii
Practica ghidata si Elevilor li se ofera accesul la copia digitala a romanului si li se cere sa aleaga cat de
independenta: multe citate pot pentru a ilustra trasaturile personajului feminin principal. Discutia
20 minute anterioara despre Otilia poate fi folositd ca punct de plecare. Fragmentele alese de

fiecare elev sunt incarcate in portofoliul digital personal si urmeaza sa fie organizate
potrivit trasaturii pe care o ilustreaza.

Ei pot utiliza o lista de trasaturi care sunt reunite laolaltéd de profesor, in timpul
discutiei din clasa si care sunt proiectate pe ecran. De exemplu, lista ar putea include:
frumoasa, interesantd, ingenud, fascinantd, capricioasd, inconsecventd, superficiala,
inteligenta etc.

Cu toate acestea, elevilor li se spune ca au libertatea de a adduga orice alta trasatura
despre care cred ei ca ar fi mai potrivitad personajului si poat fi argumentata, pe baza
unui fragment din roman. Elevii vor lucra individual, apoi isi vor comunica reciproc

rezultatele.
Actiunea 4 Rezumatul activitatii
Evaluare: Li se da elevilor un test cu 10 itemi, conceput dupa cum urmeaza: 5 itemi cu alegere
10 minute multipld care se refera la trasaturile personajului feminin principal din ,Enigma

Ctiliei”; 4 itemi cu raspuns scurt bazate pe 4 fragmente relevante din roman: 1 item
cu raspuns de 100 de cuvinte care ii determina pe elevi sa rezume cele mai
interesante si mai fascinante trasaturi ale personajului principal din acest roman. Ei
trebuie sa completeze acest test care ii poate conduce la schitarea unui portret al
Otiliei. Raspunsurile lor vor deveni parte din portofoliul lor digital, asa incat profesorul
si elevii le pot folosi ulterior.
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Actiunea 5 Rezumatul activitatii
Incheiere: Dupa o scurta prezentare a raspunsurilor, profesorul schimba setarea din meniul de
5 minute management al clasei, astfel incat elevii pot vedea ceea ce a lucrat celdlalt. De

asemenea, profesorul permite elevilor sa comenteze si cere elevilor sa isi exprime
opiniile, sa argumenteze aprobarea sau dezaprobarea lor cu privire la eseurile scurte
ale colegilor de clasa. Elevii sunt indemnati si sa exprime parerile lor despre tipul de
caracter al cdrui reprezentant este Otilia si sa gdseasca alte personaje feminine din
romane sau din filme cu care se aseamana. Acest eseu si fotografiile sau inregistrarile
video optionale vor face parte din portofoliul digital al fiecarui elev. Cele mai
interesante eseuri vor fi postate pe blogul Seesaw al clasei.

Diferentiere: Conectare si integrare: Reflectia profesorului:

Cum voi diferentia lectia pentru elevi Ce conexiuni se pot face cu alte Ce a functionat bine? Ce nu a mers
cu diferite abilitati, inclusiv elevi cu continuturi din aceeasi disciplina? prea bine si cum se poate face
nevoi speciale de invatare sau elevi Integrare: Ce conexiuni se pot face | diferit data viitoare? Ce tipuri de
foarte capabili? cu continuturi din alte discipline? invatare au fost evidente Tn mod

special in clasa?
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LiRe2.0 Plan de lectie - model

Profesor: Scoala: Clasa:

Profesor de literatura engleza Colegiul ,Zinca Golescu” XIIA

Data: Titlul lectiei: Metodologie de predare:
iunie 2016 Bleak House. O experienta Lectie interactiva

de lectura electronica

Dificultati anticipate: Nivel de cunostinte TIC Grupul-tinta:
dificultatea de utilizare a e- necesar: Elevi in varsta de 18 ani,
reader-ului de catre elevi din Intermediar superior ultimul an de liceu

cauza unei posibile
nefamiliarizari cu acest aparat

SECVENTA Lectia 1 dintr-o serie de 3 Durata: 50 min.

Rezultatele

asteptate ale e Elevii vor fi in masurd sa citeasca un capitol dintr-o carte
invatarii electronica si sa invete cum sa foloseascd mai multe

instrumente si functii pe un cititor electronic (e-reader) pentru a
sprijini alfabetizarea in acest domeniu.

e Elevii vor fi in mdsurd sa manipuleze dimensiunea fontului si
orientarea paginii in functie de nevoile si preferintele individuale
ale acestora, pentru a evidentia textul, in scopul de a marca
pasaje-cheie etc.

e Elevii isi vor creste intelegerea asupra vocabularului prin
utilizarea instrumentelor cititorului electronic si a caracteristicilor
acestuia pentru a sprijini experienta lor de lectura.

o Elevii vor intelege, interpreta si aprecia textele literare.

Doua abordari
principale de
evaluare:

e Un chestionar menit sd evalueze dobandirea de cunostinte
tehnice.

e Un eseu despre modul in care cititorul electronic ar putea
incuraja elevii sd citeasca mai mult, eseu care ar trebui, de
asemenea, sa abordeze comparatia dintre cartile imprimate si
cartile electronice.
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Textuale Display si media electronice
RESURSE Charles Dickens, Bleak House, e-reader
PRINCIPALE Capitolul T Computer
Videoproiector

Ecran mare de proiectare

Actiunea 1 Rezumatul activitatii

Introducere .
Intrucat elevii de astazi sunt foarte dependenti de dispozitivele electronice si petrec
mult timp folosindu-le, intentionez sa folosesc acest fapt pentru a fi incuraja sa
citeasca opere literare. Asadar, primul pas al lectiei este de a le explica elevilor mei ca
vor citi o carte electronicd, sau e-book, pe un dispozitiv care, in general, este denumit
~€-reader” (cititor electronic) si pe care scoala a luat deja initiativa de a-I introduce in
fiecare clasa. In timp ce le ardt dispozitivul elevilor mei, introduc titlul romanului din
care a fost extras fragmentul de lectie din acea zi, adica Bleak House. Pentru a crea o
legdtura intre materialul electronic si textul tipdrit, le arat, de asemenea, elevilor
versiunea imprimata a romanului. Le explic, ,,In lectia de astazi vom citi Capitolul I din
Bleak House de Charles Dickens, intitulat ,,Zn Chancery”, dar in loc sa 1l citim asa cum
facem de obicei, vom folosi un e-reader. Fiecare aveti la dispozitie un astfel de
dispozitiv, pe care il veti utiliza Intr-o perioada scurta de timp. Pana atunci, pentru a
face clar modul in care trebuie folosit acest instrument de invatare, il voi folosi pe al
meu ca exemplu si voi proiecta imaginea pe acest ecran mare".

Actiunea 2 Rezumatul activitatii

Instructiuni directe
Atentia elevilor este atrasa din primul moment cand fi instruiesc cu privire la modul de
a porni dispozitivul si, practicc de a avea acces la roman. Astfel, iau cititorul
electronic, 1l pun pe prezentatorul vizual si proiectez imaginea de pe ecranul mare.
Dupa ce Capitolul I este afisat pe ecran, le cer elevilor sa citeasca in tacere prima
pagina afisata.

La sfarsitul timpului alocat, le adresez elevilor cateva intrebdri legate de experienta pe
care au avut-o pana la acel moment. ,,Cum apreciati pagina electronica in comparatie
cu o pagina imprimata?” Dupa ce le ascult si comentez asupra raspunsurilor lor, le
explic, de asemenea, faptul ca dispozitivul de citire digital are unele ,instrumente” la
care cititorul poate recurge in scopul de a imbunatati experienta lecturii.

De exemplu, i intreb: ,Doriti sd modificati dimensiunea fontului?” Si le arat cum se
modifica fontul. Mai mult, de asemenea, le ardt cum se evidentiaza un text sau cum
se modifica orientarea paginii. Toate aceste instrumente, in opinia mea, creeazd
interes si incurajeaza elevii sa inceapa sa citeasca texte literare pe e-reader.
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Actiunea 3

Rezumatul activitatii

Practica ghidata si
independenta:

Ca activitate practica, dupa ce au citit prima pagina a capitolului, grupez elevii in
perechi si dau fiecdrei perechi un cititor digital (PocketBook). Parcurg din nou etapele
preliminare, si anume pornirea dispozitivului si accesarea textului, si reamintesc, de
asemenea, modul in care elevii pot evidentia un text sau pot schimba dimensiunea
fontului si orientarea paginii pentru a se potrivi nevoilor lor personale ca cititori. Pe
masura ce elevii efectueaza activitatea de lecturd, eu observ modul in care utilizeaza
instrumentele, cerandu-le sa modifice dimensiunea fontului din 12 in 14, de exemplu.
Secventa este, de asemenea, utild in ceea ce priveste nivelul de limba precum si
pentru cd imbogateste cunostintele de vocabular ale studentilor, carora li se poate
cere sa evidentieze cuvintele necunoscute si sa le caute semnificatia pe internet
(exemple: ait, drizzle, mire, blinker, wheeze etc.).

In plus, le cer, ca tema de casd, sa citeasca Capitolul al II-lea din roman si s3
evidentieze principalele simboluri din fragment.

Actiunea 4

Rezumatul activitatii

Evaluare:

In scopul de a evalua performantele elevilor in materie de utilizare a unui cititor
electronic, am conceput un chestionar cu 5 elemente care sunt menite sa verifice
achizitia informatiilor tehnice (actiunile ce trebuie realizate la schimbarea orientdrii
paginii, la evidentierea unei propozitii etc.). Il aplic elevilor si le verific raspunsurile
pentru a avea o imagine de ansamblu asupra disponibilitatii lor de a utiliza un e-
reader pentru a citi opere de literatura.

La sfarsitul orei, le cer elevilor sa reflecteze putin asupra modului in care cititoarele
electronice i-ar putea incuraja sa citeasca mai mult si sa scrie un scurt eseu despre
acest fapt, eseu care ar trebui, de asemenea, sa abordeze comparatia dintre cartile
imprimate si cartile electronice.

Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Incheiere La sfarsitul lectiei si dupa ce am aplicat chestionarul, le solicit elevilor sa foloseasca in
mod liber cititorul electronic si sa acceseze oricare parte a textului care le-ar parea
interesanta, folosind comenzile predate.

Diferentiere: Conectare si integrare: Reflectia profesorului:

Utilizarea cititorului electronic este

Toti elevii, indiferent de nevoile de
invatare si de abilitatile lor, sunt n
masura sa participe la lectie in termeni
adecvati. Fara indoiald ca elevii cu un
nivel mai ridicat de cunostinte in
materie de TIC pot functiona mai bine
si mai rapid decat restul, dar
performanta va fi probabil
satisfacatoare in toate cazurile.

Subiectul lectiei face legaturi intre
Limba, Literatura si TIC, cu scopul
de a creste interesul studentilor
pentru lectura.

intr-adevar apreciata de catre elevi,
astfel incat lectia este foarte
probabil sa Tsi atingd scopul dublu -
acela al familiarizérii studentilor cu
cititoarele electronice si al incurajarii
acestora sa citeasca opere de
literatura.

Poate ca profesorul este tentat sa
investeasca prea mult timp in
explicarea partii tehnice a
problemei, si anume a actiunilor
specifice acestui instrument, dar, pe
ansamblu, etapele lectiei pot fi
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foarte bine respectate, iar studentii
pot fi foarte receptivi.
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LiRe2.0 Plan de lectie — Model

Profesor:

Nicola Townley

Scoala:

Scoala secundara

Data:

12/09/16

Tema lectiei: Metode de predare:
Crearea unei cartl online Discutii de grup
folosind StoryJumper. Naratiune creativa

Folosirea tehnologiei

Posibile provocari:

Este necesar echipament IT si
internet de inalta tehnologie.
Este importanta monitorizarea
elevilor.

Nivelul de abilitatl TIC Public tinta:
necesare;: Toate varstele.
Moderat. Acest instrument este extrem

Elevilor trebuie sa li se arate | de adaptabil sl se potriveste
un tutorial video despre cum | oricarui tanar atata timp cat
sa creeze o carte online. se alege un subiect relevant
Este de preferat sa se aloce | pentru poveste.

un timp initial pentru a
explora caracteristicile
StoryJumper inainte de lucrul

propriu-zis.
Succesiune Lectia 1 dintr-o serie de 1. Durata lectiei: 1 ora.
Rezultatele
vizate ale e Cunostinte faptice:
invétérii Elevii vor cunoaste cele.7 componente principale ale povestii.
Cunostinte e Cunostinte procedurale:
C Unostnte, . Elevii vor fi capabili sa scrie si sa creeze propria lor carte de
fn,tfe/eg‘e're, Abilitati, povesti online.
Atitudini) e Cunostinte conceptuale:

Studentii vor intelege elementele cheie necesare pentru a crea o
poveste.
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Doua abordari
principale ale
evaluarii: (vor fi
folosite metode de
Evaluare a
achizitiilor invatarii
(AfL) si Evaluare a
procesului invatarii
(AolL).

Evaluarea procesului invatarii elevilor se va face prin intrebari de ordine
incrucisata pentru a se asigura ca elevii inteleg si au cunostinte despre
cele 7 componente ale povestii.

Evaluarea procesului invatarii se va face si prin solicitarea de a
prezenta concluziile lor ca urmare a lucrului in echipa. Feedback-ul lor
va detemina inelegerea si viziunea de ansamblu a conceptelor cheie.

Evaluarea invatarii va fi dusa la indeplinire cand fiecare elev isi
definitiveaza propria carte online. Fiecare carte va fi apoi revizuita de
profesor si se vor oferi feedback-uri constructive fiecarui elev.

Acest feedback va fi orientat catre fiecare elev pentru a constitui
evaluarea achizitiilor invatarii. Feedback-ul va identifica pasii necesari
pentru imbundtatirea invatarii si predarii.

Textuale Display and media electronicd
RESURSE Foia de lucru StoryStarter Internet
CHEIE Manual de lucru StoryStarter Acces computer/ laptop
Tabla alba/neagra Display visual al website-ului
Boxe
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Actiunea 1 Sumarul activitatii

Introducere:

Strategie de captare a Faceti o prezentare elevilor a conceptului de scriere a unei povesti.
atentiei pentru invatare | Urmatoarele proceduri cu indicatii pot fi de ajutor la demonstratie, cu
(fur_lll C'c}gtlg atentia ajutorul elevilor, pentru a introduce conceptul de scriere a povestii.
elevilor?

Atragerea atentiei: “As dori sa se constituie grupuri sau perechi care
sa discute ceva interesant care li s-a intamlat lor sau persoanelor
cunoscute. Subiectul ar putea fi un animal de companie nou, o excursie
in care ati mers, o activitate, un frate nou-ndscut, mutarea in alt loc,
inceperea unei scoli noi, un accident care a avut loc etc.” Elevilor |i se
va aloca un interval de timp corespunzator ca apoi sa ofere drept
feedback raspunsurile lor (fie in scris, fie oral) profesorului sau celorlalti
elevi.

Captare: "Toate acestea sunt exemple de povesti care s-au intamplat
in viata voastra sau a unor persoane cunoscute. Discutati in perechi ce
au aceste povesti in comun. Ce le face interesante ?” Elevilor li se va
aloca un interval de timp corespunzator ca apoi sa ofere drept
feedback raspunsurile lor (fie in scris, fie oral) profesorului sau celorlalti
elevi.

Conectare/punte: “Astdzi intentionam sa folosim aceste idei pentru a
crea o carte bazata pe parti importante ale povestilor cum ar fi
diversele personaje, locatii sau evenimente.”

Apoi profesorii pot arata elevilor tutorialul video despre cum poate fi
folosit StoryJumper care este disponibil online pe website-ul
StoryJumper.
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Actiunea 2 Sumarul activitatii
Instructiuni Directe: | StoryJumper include o foaie de lucru StoryStarter si un manual de lucru
Cum voi prezenta eu care ar trebui completat de cdtre elevi. Aceste instrumente ii invata pe

materialul nou si voi face | elevi despre procesul scrierii creative si structureaza cele 7 componente
invatarea mai relevanta ? primare ale povestii.

- Personajele

- Provocarile

- Motivarea

- Localizarea

- Obstacolele

- Punctul culminant

- Incheierea

Se furnizeaza si note substantiale in cadrul manualului de lucru
StoryStarter care este disponibil pe website-ul StoryJumper la
‘StoryStarter - Tell a story in 7 steps.)
http://www.storyjumper.com/main/starter

Folosind notele furnizate si metodele de predare variate cum ar fi
expunerea profesorului, intrebarile incrucisate, foile de lucru sau
afisarea notelor vizual prin tehnici TIC, explorarea in adancime a celor
7 pasi se vor oferi elevilor componentele necesare pentru a dezvolta o
poveste detaliata. Materialul poate fi ajustat si adaptat cum este mai
convenabil pentru a se potrivi nevoilor elevilor.

Elevii vor fi rugati sa ia in considerare fiecare din cele 7 componente si
sa completeze foaia de lucru StoryStarter care va forma baza firului

povestii.
http://www.storyjumper.com/files/worksheet.pdf
Actiunea 3 Sumarul activitatii
Practica ghidata sl
independenta: Elevii creeaza propria lor carte online.

Cum determin elevii si | Instrumentul de dezvoltare a cartii online permite utilizatorilor sa
puna in practica ceea ce | creeze si sa includa informatii in jurul textului, marimea fontului,
tocmai s-a predat? culoarea, mutarea textului, poze, elemente de recuzits, scene,
incarcare de fotografii, addugare de poze etc.

Folosind foaia de lucru StoryStarter conceputa, elevii pot apoi sa creeze
propria lor carte de povesti online. Utilizatorii pot crea un titlu, o
coperta si 0 poveste pentru a include text si imagini.

Utilizatorii vor crea propriile carti online.
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Actiunea 4 Sumarul activitatii
Apreciere sl
evaluare: Cand elevii au terminat, ei trebuie sa salveze cartea.

Ce date Tmi vor oferi
informatii despre nivelul
de intelegere al lectiei de
astazi de catre elevi?
Cum va fi modalitatea de
apreciere a elevilor
pentru procesul de

Fiecare carte va fi revizuita de catre profesor si i se va oferi un
feedback constructiv fiecarui elev.
Elevii vor corecta/edita orice problema/greseala care a fost adusa la
cnostinta.

Elevii pot oferi o mica descriere a cartii lor.

Elevii pot permite ca propria carte sa fie vazuta public sau doar privat,
de familie sau de prieteni.

invatare? Elevii pot sa difuzeze cartile online prin Facebook, Pinterest ori Twitter.
Elevii pot sa foloseasca link-ul pentru a difuza povestile lor.
Elevii impartasesc cartile online sau in varianta tiparita.
Elevii pot publica cartile lor pentru a fi vazute de alti elevi.
Actiunea 5 Sumarul activitatii
Inchiderea: Se poate constitui o colectie a tuturor cartilor create.

Cum voi incheia pentru a
rezuma invatarea si a
madri posibilitatea de a
retine materialul?

Elevii pot vedea toate cartile create de fiecare elev din clasa respectiva.
Elevii trebuie apoi sa citeasca fiecare carte din colectie.

Elevul va fi rugat ‘'sa comenteze’ pe marginea fiecarei carti cu ‘doua
stele si o dorinta.’
Elevii vor comenta cu doua trasaturi pozitive ale povestii pe care au
citit-o si o dorintd despre cum poate fi imbunatattita.

Toti elevii pot apoi sa citesca si sa prezinte povestile lor ca parte a unui
eveniment care include toti elevii, profesorii si parintii.

Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru elevii
cu abilitatl diversificate, incluzénd
elevii cu nevoi de invatare speciale si
pe cei cu o capacitate de invatare
exceptionala?

Ecranele computerelor pentru
elevii cu deficiente de vedere.
Se pot folosi mai multe imagini
in loc de text pentru copii cu
dificultatl la citire.

Se pot folosi fonturi colorate si
texte pentru elevii cu dislexie.
Elevii care au competente mai
bune TIC pot crea mai multe
carti tehnice in relatie cu imagini

Legaturi sl integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte in cadrul unei materii?
Integrare: Cum voi face conexiuni
intre cunostinte in cadrul diverselor
materii?

Acest instrument integreaza
automat abilitati de limba,
citire si de lucru pe computer.
StoryJumper poate fi folosit
pentru a crea o carte online
pentru orice materie.
Profesorii pot sa aleaga un
subiect din orice materie sl
sa-i roage pe elevi sa creeze
o carte/ note/ un proiect pe

Moment de reflectie al

profesorului:

Ce a mers bine? Ce nu a mers bine
si cum ar putea acest lucru sa fie
facut altfel data viitoare? Ce tipuri
de invatare au fost evidente in mod
deosebit in clasa?

N/A
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sl text.
Elevii ESOL se pot folosi de
aspectul traducerii.

marginea subiectului.

De exemplu: Istorie — O carte
despre Cristofor Columb.
Geografie — O carte care
examineaza cultura sl limba
unei tari diferite.

Toate cartile pot fi create sau
traduse in mai multe limbi.
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LiRe2.0 Plan de lectie- model

Profesor: Scoala: Clasa Grup
Katerina Theodoridou Scoala primara

Data: Titlul lectiei: Metodologie de
30/09/2016 Science Fiction predare:

Invatarea prin cooperare,
discutia, jocul de rol,
brainstormingul,
rezolvarea de probleme

Dificultati anticipate: Nivel de cunostinte TIC | Grup-tinta:

e Nivel scazut de cunostinte | necesar: Elevi de clasa a V-a
TIC fata de cat este e Nivel scazut spre
necesar mediu de cunostinte

e Lipsa de interes in a lucra TIC
cu instrumente Web2.0 o . Experiente anterioare

e Lipsa de interes in a citi de lucru cu aplicatii
carti online

e Nevoie de timp
suplimentar cand se
lucreaza cu aplicatia, in

grup
SECVENTA Lectia 1 dintr-o serie de 2 Durata lectiei: 80 min.
Rezultatele e Cunostinte factuale: Elevii vor sti caracteristicile de
asteptate ale baza cuprinse Tn poveste (ex: personaje, spatiu, timp,
invatarii conflict, actiune).
( cunc'y,st/n,te, e Cunostinte procedurale: Elevii vor fi capabili sa utilizeze
intelegere, abilitsti, elementele cheie ale pove_$ti.i, pentru a analiza si a
atitudini) realiza rezumatul unei scrieri SF.

e Cunostinte conceptuale: Elevii vor intelege rolul
scrierilor SF, percepute ca o forma creativa de expresie
ce permite oamenilor sa-si comunice viziunile si
ingrijorarile cu privire la viitorul omenirii.

Doua abordari principale e Evaluare formativa orala.
de evaluare: (se vor - .
folosi evaluarea pentru e Evaluare sumativa scrisa.
invdtare (AfL) si evaluarea

invatarii (AoL))
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Textuale Display si media electronice
RESURSE e Copii ale capitolelor Traileyr ‘Ember- orasul din
CHEIE ‘Instructiuni’ si ‘Ziua adancuri' ,
misiunii’ din cartea ‘Ember- o Video '10 cauze ale
orasul din adancuri’ (de Apocalipsei’
Jeanne DuPrau)
Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere: Profesorul prezinta cartea 'Ember- orasul din adancuri' sau fi

proiecteaza coperta pe tabla si le cere elevilor sa o
priveasca (titlu, imagine de coperta, autor).

Profesorul cere elevilor sa ghiceasca despre ce este vorba in
carte.

Actiunea 2

Rezumatul activitatii

Instructiuni Elevii urmaresc trailerul filmului ‘Ember- orasul din adancuri’,
directe: bazat pe cartea omonima si discuta despre genul lui.
Profesorul introduce conceptul de ‘Science Fiction’ si
proiecteza pe tabla o definitie a sa. Aceasta este urmata de o
discutie, menita a-i ajuta pe elevi sa identifice trasaturile unei
opere SF.
Actiunea 3 Rezumatul activitatii

Practica ghidata
si independenta:

Profesorul da fiecarui elev un set de copii ale introducerii si

primului capitol din cartea 'Ember- orasul din adancuri' : (a)

Instructiuni (b)Ziua misiunii.

Profesorul sau elevii citesc cu voce tare capitolul introductiv

Instructiuni. Profesorul le adreseaza elevilor intrebari prin

care verifica intelegerea textului.

Elevii lucreaza in perechi, pentru a identifica particularitatile

care incadreaza povestea in genul science-fiction.

Profesorul citeste cu voce tare capitolul Ziua misiunii. Elevii

identifica si analizeaza caracteristicile povestii, réspunzand,

in scris, urmatorului set de intrebari:

- Unde si cand se petrece actiunea?

- Care este situatia din prezent?

- Cine sunt personajele principale ale povestii?

- Cu ce problem se confrunta personajele?

- Ce actiuni vor intreprinde, pentru a putea sa faca fata
acestor probleme?
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intelegere, abilitati,
atitudini)

Actiunea 4 Rezumatul activitatii
Evaluare: « Elevii redacteaza un scurt rezumat (aprox. 100 de cuvinte) al
celor doua capitole, citite anterior la ora si bazate pe setul de
intrebari oferit de profesor.
Actiunea 5 Rezumatul activitatii
Iincheiere: o Elevii trebuie sa-si reaminteasca o carte SF pe care au citit-o
sau un film science-fiction pe care |-au vizionat, cu scopul de
a evidentia elementele care dovedesc apartenenta la genul
SF.
SECVENTA Lectia 2 dintr-o serie de 2 Durata lectiei: 120 min.
Rezultatele o Cunostinte factuale: Elevii vor sti elementele cheie ale
asteptate ale comicsurilor, necesare unui creator de desene animate.
invatarii e Cunostinte procedurale: Elevii vor fi capabili sa utilizeze
( cunést/nfe, aplicatiaToonDoo ,pentru a crea o poveste SF.

e Cunostinte conceptuale: Elevii vor percepe comicsurile
ca pe o forma de exprimare scrisa.

Doua abordari
principale de
evaluare: (se vor
folosi evaluarea

e Crearea unei benzi desenate cu ajutorul aplicatiei
ToonDoo.
e Discutie cu intreaga clasa, la finalul lectiei.

pentru invatare
(AfL) si evaluarea
invatarii (AoL))

Textuale Display si media electronice
RESURSE o Carti de benzi desenate e Aplicatia ToonDoo
CHEIE e Rezumatul cartii 'Ember-

orasul din adancuri’

Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere: e Profesorul le cere elevilor sa discute despre cartile de benzi

desenate; daca le place sa citeasca astfel de carti si de ce,
ce tip prefer etc.

e Profesorul anunta ca, in aceasta ora, elevii trebuie sa creeze
propria poveste, sub forma de benzi desenate.
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Actiunea 2 Rezumatul activitatii
Instructiuni Elevii analizeaza cartile de benzi desenate, cu scopul de a le
directe:

identifica particularitatile, precum: secventele, spatiile
interstitiale, bulele de dialog, simbolurile, fundalul si
ilustratiile.

Prin metoda discutiei in clasa, profesorul rezuma constatarile
elevilor si le noteaza pe tabla.

Profesorul prezinta si face o scurta demonstratie a aplicatiei
ToonDoo, oferindu-le, unora dintre studenti, posibilitatea de
a o incerca, pentru a se familiariza cu ea.

Actiunea 3

Rezumatul activitatii

Practica ghidata

si independenta:

Profesorul le da elevilor un rezumat al cartii “Ember- orasul
din adancuri’ (doi copii desconsidera legile orasului si
incearca sa evadeze din orasul subteran pentru a ajunge la
suprafata pamantului. Copiii 1l vor infrunta pe primar si pe
omul sau.)

Studentii sunt rugati sa se gandeasca si sa ofere povestii
propria varianta, in 1-2 pagini, utilizand aplicatia ToonDoo.
Profesorul le reaminteste elevilor trasaturile cheie ale
povestii.

Actiunea 4 Rezumatul activitatii
Evaluare: Elevii isi prezintd comics-urile Tn clasa, proiectandu-le pe
tabla.
Actiunea 5 Rezumatul activitatii
Incheiere: Discutie cu intreaga clasa: elevii isi exprima opiniile, ceea ce

le-a placut si ceea ce nu le-a placut, in legatura cu unitatea
pe care au studiat-o.

Co-funded by the

“The European Commission support for the production of this publication
does not constitute an endorsement of the contents which reflects the

- Erasmus+ Programme
of the European Union  ViEws only of the authors, and the Commission cannot be held responsible

_."or any use which may be made of the information contoined therein."”




LiRe

Lifelong Readers 2.0- LiRe2.0
Project N°: 2015-1-IE01-KA201-008625

Diferentiere:

Cum voi diferentia lectia pentru
elevii cu abilitati diferite,
inclusiv elevii cu nevoi speciale
de invatare sau elevii cu
abilitati exceptionale?

e Poate fi necesar timp
suplimentar pentru a
finaliza povestea in aplicati
ToonDoo.

e ToonDoo permite, in
principal, aplicarea de
imagini decat introducerea
de text, daca este cazul.
De asemenea, permite
folosirea fonturilor de
dimensiuni si culori diferite.

e Lucrul in echipa poate fi util
prin aceea ca elevii care
stiu sa foloseasca
dispozitivele informatice i
pot ajuta pe cei care nu se
descurca.

Conectare si integrare:

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte intr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni intre cunostinte din
domenii diferite?

Acest set de planuri de lectie poate
fi folosit si interdisciplinar, in cadrul
lectiilor de limbi, in lectiile de TIC,
in lectiile de stiinte (pentru a starni
interesul prin intermediul genului
SF) si in lectiile de educatia
mediului.

Reflectia profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfeldata
viitoare? Ce tipuri de invatare s-
au evidentiat in clasa?

Dupa incheierea acestei serii de
lectii, profesorul poate reflecta
asupra succesului si a
provocarilor, dar si asupra
modalitatii de imbunatatire a
acestora, in viitor, atunci cand
vor fi din nou folosite ca
instructiuni.
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LiRe2.0 Plan de lectie- model

Profesor:
Katerina Theodoridou

Scoala
Scoala primara

Clasa Grupa

Data:
30/09/2016

Titlul lectiei:
Energie — Turbine eoliene
(Proiectare si tehnologie)

Metodologie de
predare:

Rezolvare de probleme,
invatare prin cooperare,
invatare prin
descoperire, invatare cu
ajutorul experimentelor

Dificultati anticipate:
Utilizarea peretelui virtual in
clasa pentru cooperare Si
evaluare

Nivel de cunostinte TIC
necesar:

Studentii sunt deja
familiarizati cu postarea
materialelor pe Padlet
(text, imagini, video)

Grupul-tinta
Clasa a 6-a elevi de
scoala primara

abilitati, atitudini)

SECVENTA Lectia 1 dintr-o serie de 3 Durata lectiei: 80 min.
Rezultatele e Cunostinte factuale: 1) Elevii vor cunoaste diferitele
asteptate ale forme de energie si de conversie energetic. 2) Elevii vor
invatarii purta discutii critice despre impactul asupra mediului a
(cunostinte, folosirii combustibililor fosili. 3) Elevii vor identifica
/"n,te/egere, problemele cu care oamenii se confrunta din cauza lipsei

electricitatii.

Cunostinte procedurale: Elevii vor fi capabili sa
foloseasca peretele virtual Padlet pentru a posta
comentarii.

Cunostinte conceptuale: 1) Elevii vor aprecia utilizarea
surselor de energie regenerabila pentru dezvoltare
sustenabila. 2) Elevii vor constientiza problemele cu care
se confrunta locuitorii tarilor sarace si subdezvoltate si sa
sugereze modalitati prin care acestia isi pot imbunatati
calitatea vietii.

Doua abordari principale °
de evaluare: (se vor folosi
evaluarea pentru invétare
(AfL) si evaluarea invatarii

(AoL))

Evaluarea orala formativa.
Intrebari scrise.
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RESURSE Textuale ) Display si media electroni?g
CHEIE e Fisa de lucru 1 Dreptate e PowerPoint ‘Electricitate
Tehnologica e PowerPoint ‘ODM si
Fisa de lucru 2 ‘Energie’ Energie’.
Fisa de lucru 3'Surse de e Video ‘Actiuni practice
energie’ pentru energie
Fisa de lucru 4 ‘Electricitate’ regenerabild’ (2'54")
e Padlet (https:/padlet.com)
Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere: Profesorul le cere elevilor sa-si exprime opinia cu privire la

energie si la importanta ei, prin oferirea de exemple din viata
de zi cu zi.

Actiunea 2

Rezumatul activitatii

Instructiuni
directe:

Profesorul prezinta si analizeaza conceptul ‘Dreptate
Tehnologicéa’, dat fiind faptul ca o cincime din populatia lumii
nu are acces la electricitate (Fisa de lucru 1).

Profesorul ii incurajeaza pe elevi sa discute despre posibilele
probleme cu care se confrunta oamenii fara electricitate.
Profesorul prezinta, pe scurt, Obiectivele de Dezvoltare ale
Mileniului , folosind prezentarea PowerPoint ‘ODM si
Energia’.

Actiunea 3

Rezumatul activitatii

Practica ghidata

si independenta:

Elevii analizeazéa Fisa de lucru 2 ‘Energie’ despre diferitele
forme de energie si de conversie energetica.

Elevii analizeaza materialul din Fisa de lucru 3 ‘Surse de
energie’ despre sursele de energie regenerabila (ex: solara,
eoliana, a apei) si neregenerabila (combustibili fosili, ex:
pacura, petrol si gaze).

Elevii analizeaza Fisa de lucru ‘Electricitate’ si urmaresc
prezentarea PowerPoint ‘Electricitate’ pentru a descoperi
unde si cum puterea electric este generata si discuta despre
utilitatea ei in viata de zi cu zi.

Elevii identifica si discuta critic impactul asupra mediului al
surselor de energie neregenerabila si descopera rolul
acestora asupra schimbarilor climatice.

Elevii urmaresc inregistrarea video 'Actiuni practice pentru
energie regenerabild' (2'54”). Inregistrarea prezinta
activitatea Actiunii Practice (dezvoltarea internationala a
caritatii) din tarile sarace si subdezvoltate prin ajutorarea
comunitatilor locale in dezvoltarea infrastructurii pentru a
genera electricitate folosind energia solara.
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Actiunea 4 Rezumatul activitatii
Evaluare: o Exercitii scrise din fisele de lucru 1, 2 si 3.
¢ Elevii, organizati pe perechi sau in grupuri mici, posteaza
comentarii pe Padlet despre prezentarea video ‘Actiuni
practice pentru energie regenerabila’.
Actiunea 5 Rezumatul activitatii
Incheiere: e Profesorul proiecteaza Padletul pe tabla, impreuna cu
comentariile elevilor, toate acestea urmate de o discutie in
clasa.
SECVENTA Lectia 2 dintr-o serie de 3 Durata lectiei: 40 min.
Rezultatele e Cunostinte factuale: Elevii vor sti caracteriticile de baza ale
asteptate ale turblnel'or eoliene si pr|n0|p||Ie“Ior dg func’;lgpa[e. .
invatsrii e Cunostinte procedurale: Elevii vor fi capabili sa realizeze un

model de turbina eoliana.
e Cunostinte conceptuale: Elevii vor intelege rolul turbinelor
eoliene in dezvoltarea sustenabila.

Doua abordari
principale de
evaluare: (se

e Observarea de catre profesor

e Autoevaluarea (Postarea pe Padlet).

vor folosi
evaluarea
pentru invatare
(AfL) si
evaluarea
invatarii (Aol))
Textuale Displ, i media electroni
RESURSE e Fisa de lucru 5 ‘Turbine .S;\)/?(}j/;o ‘?uani;';to %
CHEIE eoliene’ generatoarelor de vant’
(407)

e Animatie
http://energy.gov/eere/wind/how-
dnoacwind.-tiirhinewnrk

Actiunea 1 Rezumatul activitatii
Introducere: e Profesorul le cere elevilor sa-si aminteasca unele dintre

sursele de energie regenerabila prezentate in cadrul lectiei
anterioare.

o Profesorul le cere elevilor sa impartaseasca orice cunostinte
ar avea despre turbinele eoliene.
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Actiunea 2 Rezumatul activitatii

Instructiuni e Profesorul prezinta caracteristicile de baza ale generatoarelor

directe: de vant (folosesc puterea eoliana pentru a obtine energie
electric), din Fisa de lucru

e Elevii urmaresc prezentarea video ° Functia generatoarelor
de vant' (40”) si o animatie care ilustreaza modul de
functionare a turbinei.
Actiunea 3 Rezumatul activitatii

Practica ghidata
si independenta:

e Elevii trebuie sa incerce sa genereze
electricitate folosind un generator de
vant. Pentru acest experiment, ei
folosesc un motor cu elice, un voltmetru
si fire. Elevii simuleaza vantul,
folosindu-si mainile pentru a roti elicea.

o Elevii descopera relatia dintre viteza cu care se invarte elicea
si cantitatea de electricitate generata.

Actiunea 4 Rezumatul activitatii
Evaluare: o Elevii isi posteaza pe Padlet comentariile despre ceea ce au
invatat in lectia de astazi.
Actiunea 5 Rezumatul activitatii
Incheiere: ¢ Discutie cu intreaga clasa despre generatoarele de vant ca o
modalitate de ajutorare a comunitatilor sarace, fara acces la
electricitate.
SECVENTA Lectia 3 dintr-o serie de 3 Durata lectiei: 120 minute
Rezultatele e Cunostinte factuale: Elevii vor sti factorii care impiedica turbina
asteptate ale de vant sa genereze electricitate la capacitate maxima.
invatarii e Cunostinte procedurale: Elevii vor sti cum sa realizeze un
(cunést/nte model de turbina eoliana care sa genereze electricitate.
b s/
intelegere, e Cunostinte conceptuale: Elevii vor intelege potentialul surselor
ab///té’t/} de energie regenerabila, ca o modalitate de a obtine energie
at/'tud}'n/) sustenabila si de ilustrare a problemei lipsei electricitatii cu

care se confrunta tarile sarace.

Doua abordari
principale de evaluare:
(se vor folosi evaluarea
pentru invatare (AfL) si
evaluarea invatarii (AoL))

e Autoevaluarea
e Prezentari realizate de elevi
e Evaluare de catre colegi, discutii in cadrul clasei.
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Textuale Display si media electronice
RESURSE o Fisa de lucru 6 Problema’ %p}ii’cat,ia Padlet
CHEIE e Fisa de lucru 7 ‘Proiectarea e Camera foto digitala
ideilor’
o Fisa de lucru 8 ‘Rubrica’

Actiunea 1

Rezumatul activitatii

Introducere: e Profesorul le cere elevilor sa-si aminteasca orice informatie
referitoare la turbinele eoliene din lectiile anterioare.

Actiunea 2 Rezumatul activitatii

Instructiuni e Profesorul prezintda Problema cu care elevii se vor

directe:

confrunta in Fisa de lucru 6. Pe scurt, ea se refera la un
sat indepartat si sarac din Peru, unde oamenii nu au acces
la electricitate.
Elevii, ca membrii unei organizatii de caritate, trebuie sa
ncerce sa rezolve aceasta problema. Misiunea lor este
realizarea unui generator de vant care sa produca
electricitate la capacitate maxima.
Elevii sunt informati despre conditile proiectului lor:
intervalul de timp, materialul care va fi utilizat,
m specificatiile produsului (Fisa de lucru 6, p.2).
71 Profesorul demonstreaza utilizarea 1in
{‘ m siguranta a anumitor instrumente pe

L | care elevii le vor folosi (perforator,
cleste pentru fire).

e Generatorul de vant al fiecarui
- grup va fi testat si evaluat in masura in
care e respect specificatiile stabilite, printre
care capacitatea de a produce electricitate la putere
maxima. Un ventilator electric sau un uscator de par pot fi
utilizate pentru a simula vantul.

Actiunea 3

Rezumatul activitatii

Practica ghidata

si independenta:

e Elevii, organizati pe perechi sau grupuri mici, lucreaza la
Procesul de Proiectare a bazei pentru modelul ADDIE
(Analiza, Proiectare, Dezvoltare, Implementare si Evaluare).
Nota: Elevii folosesc o camera foto digitala, pentru a
inregistra progresul obtinut in cadrul orelor de curs, sub
forma de fotografii si filmulete.
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Actiunea 4

Rezumatul activitatii

Evaluare:

Evaluare intre elevi folosind Rubrica (Fisa de lucru 8).

Elevii posteaza pe Padlet fotografii sugestive si/sau filmulete,
ca probe ale desafasurarii orelor de curs si a rezultatelor
obtinute. Ei pot alege fie intre a-si prezenta activitatea sub
forma unui poster sau a unei brosuri, fie sub forma oricarui
format dispnibil pe Padlet. in acest fel, ei prezintd o colectie
de lucrari realizate pe Padlet, in cadrul acestei serii de lectii.
Elevii realizeaza un scurt rezumat al unitatii, dar si a ceea ce
ei au facut si au invatat.

Actiunea 5

Rezumatul activitatii

Cum voi diferentia lectia pentru
elevii cu abilitati diferite,
inclusiv elevii cu nevoi speciale
de invatare sau elevii cu
abilitati exceptionale?

e Poate fi necesar timp
suplimentar pentru
completarea
posterului/brosurii/albumul
ui pe Padlet

e Lucrul in echipa poate fi util
prin aceea ca elevii care
stiu sa foloseasca
dispozitivele informatice Ti
pot ajuta pe cei care nu se
descurca.

Cum voi face conexiuni cu alte
cunostinte intr-un anumit
domeniu? Integrarea: Cum voi face
conexiuni Tntre cunostinte din
domenii diferite?

Acest set de planuri de lectie poate
fi folosit interdisciplinary in lectiile
de proiectare si tehnologie, in
lectiile de TIC, stiinte, si educatia
mediului.

Incheiere: e Grupurile prezinta realizarile lor cu privire la faza de realizare
si produsul final (turbina de vant) al ADDIE, in timp ce
proiecteaza materialul pe care I-au postat pe Padlet.

Diferentiere: Conectare si integrare: Reflectiile profesorului:

Ce a functionat bine? Ce nu a
functionat prea bine si cum s-ar
putea face acest lucru altfeldata
viitoare? Ce tipuri de invatare s-
au evidentiat in clasa?

Dupa incheierea acestei serii de
lectii, profesorul poate reflecta
asupra succesului si a
provocarilor, dar si asupra
modalitatii de imbunatatire a
acestora, Tn viitor, atunci cand
vor fi din nou folosite ca
instructiuni.
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